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(® Mein erstes Ludo

Das Spiel ,Mein erstes Ludo” ist ein Spiel fUr 2 bis 4 Spieler.

1Spielbrett
Je 2 gelbe, rote, blaue und grine Spielsteine
1 Farbwrfel

Ziel des Spieles
Ziel des Spieles ist es, als erster Spieler seine beiden Spielfiguren von seinem jeweiligen
Startfeld in Pfeilrichtung in sein ,Zuhause” zu bringen.

Spielvorbereitung
Jeder Spieler sucht sich eine Spielfarbe aus und stellt seine beiden Spielfiguren in das
farblich passende Startfeld.

Die Regeln

Die Spieler spielen im Uhrzeigersinn und der jUngste Spieler beginnt. Solange Du noch
keine Figur auf dem Spielfeld hast, hast Du drei Versuche, die Farbe deiner Steine

zu wrfeln. Wenn du deine Farbe gewdrfelt hast, darfst Du einen Spielstein auf das
Pfeilfeld deiner Farbe stellen und noch ein weiteres Mal wirfeln. Auf dem Spielfeld
setzt Du deinen Spielstein immer auf das ndchste Feld der gewdrfelten Farbe. Steht
ein Mitspieler auf dem ndchsten Feld der gewdrfelten Farbe, hast Du Gluck und darfst
weiterziehen bis zum ndchsten freien Feld der entsprechenden Farbe. Die Pfeilfelder
der Mitspieler werden auf deinem Weg ins Zuhause einfach Ubersprungen. Bist Du mit
deinem Spielstein einmal rundherum gelaufen, musst du ihn mit der passenden Farbe
ins Zuhause bringen.

Gewonnen hat der Spieler, der als erster seine beiden Spielfiguren ins ,Zuhause”
gebracht hat.

Spielvariante

Als Spielvariante kdnnt Ihr auch mit Rauswerfen spielen: Steht ein Mitspieler auf dem
ndchsten Feld der gewirfelten Farbe, muss er seine Spielfigur wieder ins Startfeld
sefzen und von vorn beginnen und Du kannst seinen Platz auf dem Spielfeld einnehmen.

Wir wiinschen Euch viel Spaf3!

Information fiir deine Eltern

Das Spiel ,Mein erstes Ludo” ist der ideale Einstieg in die Welt der Brettspiele. Die
Kinder lernen so in einfachen Schritten, Spielregeln zu beachten und das koordinierte
Greifen. Die Auge-Hand-Koordination wird geschult.



My first Ludo

.My first Ludo” is a game for 2 to 4 players.

1 game board
2 yellow, red, blue and green tokens each
1 coloured die

Object of the game
The object of the game is to be the first player to bring his two tokens from his respective
starting space in the direction of the arrow to his ,Home".

Preparation
Each player chooses a game colour and places his or her two tokens in the matching
starting space.

Rules

Players play clockwise and the youngest player starts. As long as you have no token
on the board, you have three attempts to roll the colour of your tokens. When you have
rolled your colour, you may place one token on the arrow space of your colour and roll
the die one more time. On the game board, you always place your token on the next
space of the colour you rolled. If another player is standing on the next space of the
colour rolled, you are in luck and can move on to the next free space of the correspon-
ding colour. The other players’ arrow spaces are simply skipped on your way home.
Once you have gone around once with your token, you must bring it to your home by
rolling the appropriate colour.

The winner is the first player to get his two tokens ,Home".

Game variant

As a variant of the game you can also play with throwing out: If a player is standing on
the next space of the colour rolled, he has to put his token back on the starting space
and start over again and you can take his place on the playing space.

We hope you have lots of fun!

Information for your parents

The game ,My First Ludo” is the ideal infroduction to the world of board games. The
children learn in simple steps fo follow the rules of the game and to grasp in a coordi-
nated way. Eye-hand coordination is trained.



(® Mon premier Ludo
Mon premier Ludo est un jeu pour 2 d 4 joueurs.

1 plateau de jeu
2 pions de chaque couleur : jaune, rouge, bleu et vert
1dé de couleurs

But du jeu
Le but du jeu est d'étre le premier & ,ramener d la maison” ses deux pions en partant
de la case de départ de sa couleur et en suivant le sens de la fleche.

Préparation du jeu
Chaque joueur choisit sa couleur de pions puis place ses deux pions sur la case de
départ de sa couleur.

Les régles

Les joueurs jouent dans le sens des aiguilles d'une montre et c'est au plus jeune des
joueurs de commencer. Tant que vous n‘avez pas de pions sur le parcours, vous avez
droit d trois lancers de dé pour obtenir la couleur de vos pions. Lorsque vous avez
obtenu votre couleur, vous pouvez placer un pion sur la case flechée de votre couleur
et lancer une nouvelle fois le dé. Sur le parcours, vous placez toujours votre pion sur la
prochaine case de la couleur obtenue par le lancer de dé. Si un adversaire se trouve
déja sur la prochaine case de la couleur désignée, vous avez de la chance et pouvez
vous rendre directement d la prochaine case libre de la méme couleur. Les cases
flechées des adversaires sont tout simplement ignorées pendant la course vers la
maison. Une fois que votre pion a fait le tour du plateau, vous devrez le ramener & la
maison en lancant le dé et en obtenant la bonne couleur.

Le premier joueur  ramener ses deux pions dans sa maison est déclaré vainqueur.

Variante de jeu

Pour varier les parties vous pouvez également jouer de la sorte : si un adversaire se
trouve sur la case indiquée par le dé que vous devez occuper, vous pouvez prendre sa
place. Ladversaire doit alors renvoyer son pion dans sa case de départ et recommencer
le parcours.

Amusez-vous bien avec ce jeu !

Information pour tes parents

Mon premier Ludo est une excellente entrée en matiére pour s'initier au monde des
jeux de société. Les enfants apprennent ici par des étapes simples d observer les
régles du jeu et & développer la coordination ceil-main en déplacant les pions sur le
plateau.



(& Mi primer Ludo
El juego “mi primer Ludo” es un juego de 2 a 4 jugadores.

1tablero
2 fichas amarillas, rojas, azules y verdes
1 dado de color

Objetivo del juego
El objetivo del juego es llevar el primero sus dos piezas de juego de su casilla de salida
en el sentido de la flecha a su “casa”.

Preparacion para el juego
Cada jugador elige el color y coloca sus piezas de juego en la casilla de partida de su
color.

Normas del juego

Los jugadores jugardn en el sentido de las agujas del reloj y el de menor edad
comenzara. Si no tienes ninguna ficha en el tablero de juego, tendrds tres intentos
para firar y moverla. Si has sacado con el dado tu color, podras poner tu ficha en la
zona de la flecha de tu color y volver a tirar el dado otra vez. En el tablero de juego,
tendras que colocar tu ficha siempre en la siguiente casilla del color lanzado. Si un
jugador estd en la siguiente casilla del color lanzado, tendras suerte y podras seguir
adelante hasta la siguiente casilla del color correspondiente. Las casillas de flecha de
los otros jugadores simplemente se saltaran de camino a tu casa. Si caes con tu ficha
alrededor, debes llevarla a casa con el color correspondiente.

Ganarad el jugador que meta en casa sus dos fichas.

Variante del juego

Como variante del juego, también puede jugarse de la siguiente manera: Si hay un
jugador en la siguiente casilla del color lanzado, este debe colocar su ficha de nuevo
en la casilla de inicio y empezar desde el principio y t0 podras ocupar su espacio en el
tablero.

iDisfrutad del juego!

Informacion para tus padres

El juego “mi primer Ludo” es la iniciacion ideal en el mundo de los juegos de mesa. De
esta manera, en pasos sencillos, los ninos aprenden a seguir las reglas del juego y a
agarrar con coordinacion. Se practicard la coordinacion de la vista y las manos.



O Mijn eerste Ludo

Het spel ‘Mijn eerste Ludo’ is een spel voor 2 tot 4 spelers.

1 speelbord
Telkens 2 gele, rode, blauwe en groene speelstenen
1 kleurendobbelsteen

Doel van het spel
Het doel van het spel is om als eerste speler je beide speelstenen vanaf je startveld in
de richting van de pijl naar ‘huis’ te brengen.

Spelvoorbereiding
Elke speler kiest een speelkleur en plaatst zijn beide speelstenen in het startveld van
dezelfde kleur.

De regels

De spelers spelen met de wijzers van de klok mee en de jongste speler mag beginnen.
Zolang je nog geen steen op het speelbord hebt staan, heb je drie pogingen om de
kleur van je stenen te gooien. Als je je kleur gegooid hebt, mag je een speelsteen op
het veld met de pijl in jouw kleur plaatsen en nog een keer gooien. Op het speelbord
zet je je speelsteen telkens op het eerstvolgende veld in de gegooide kleur. Als op het
eerstvolgende veld in de gegooide kleur al een medespeler staat, dan heb je geluk en
mag je doorgaan naar het volgende vrije veld in deze kleur. De velden met een pijl in
de kleur van je medespelers worden op je weg naar huis gewoon overgeslagen. Ben
je met je speelsteen één keer rond het speelbord getrokken, dan moet je hem met de
passende kleur naar huis brengen.

De winnaar is de speler die als eerste zijn beide speelstenen naar ‘huis’ heeft gebracht.

Spelvariant

Jullie kunnen ook een spelvariant spelen waarbij jullie medespelers eruit kunnen gooien:
wanneer een medespeler op het eerstvolgende veld in de gegooide kleur staat, dan
moet hij zijn speelsteen weer op het startveld zetten en van vooraf aan herbeginnen,
terwijl jij zijn plaats op het speelbord inneemt.

Wij wensen jullie veel plezier!

Informatie voor je ouders

Het spel ‘Mijn eerste Ludo’ is een ideale instap in de wereld van de bordspellen. De
kinderen leren in eenvoudige stappen spelregels te volgen en gecodrdineerd te grijpen.
De oog-handcodérdinatie wordt geoefend.



Mit farste ludospil

“Mit ferste ludospil” er beregnet for 2-4 spillere.

1 spillebreet
2 gule, 2 rade, 2 bld og 2 granne brikker
1 farveterning

Meningen med spillet
Meningen med spillet er at veere den farste fil at f& sine to spillebrikker flyttet fra start-
feltet mod “hjem” (i pilenes retning).

Forberedelse af spillet
Hver spiller veelger en bestemt farve og stiller sine to spillebrikker i det startfelt, der
matcher brikkernes farve.

Spilleregler

Spillerne kaster efter tur i urets retning, den yngste spiller starter. S& lcenge du ikke har
brikker stdende pd spillebreettet endnu, ma du kaste terningen tre gange for at finde
frem til din farve. Nar du har fundet frem til farven, ma du stille en brik pd pilefeltet, der
matcher farven, og sé kaste terningen igen. P4 spillefeltet rykker du altid brikken over
pé det nceste felt, der har den pdgceldende farve. Hvis en af dine medspillere befinder
sig pa feltet, fortscetter du bare til det nceste ledige felt med samme farve. P& vej til
“hjem” springes medspillernes pilefelter over. Hvis du har veeret hele vejen rundt med
din brik, skal du flytte den mod det “hjem”, der passer i farven.

Den spiller, der som den farste har f&et begge sine brikker flyttet “hjem”, har vundet.

Spillevariant

For at variere spillet lidt, kan | ogsd spille pd felgende mdde: Hvis der allerede stér en
medspiller p& “dit” felt, skal han/hun rykke sin brik tilbage til startfeltet og begynde
forfra. Herefter kan du selv indtage pladsen.

Rigtig god forngielse!

Information til foreeldrene

“Mit farste ludospil” giver barn en perfekt introduktion til det, som et braetspil handler
om, idet de pd en nem made lcerer hvad det vil sige at overholde spilleregler. Desuden
treenes koordinationsevnen mellem gjne og heender.



D Il mio primo Ludo
Il gioco “Il mio primo Ludo” & un gioco da 2 a 4 giocatori.

1tabellone
Due pedine gialle, due rosse, due blu e due verdi
1 dado colorato

Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco & quello di essere il primo a “portare a casa” le proprie due pedine
partendo dalla casella di partenza del proprio colore e proseguendo nel senso della
freccia.

Preparazione del gioco
Ogni giocatore sceglie un colore e colloca le sue due pedine nella casella di partenza
del medesimo colore.

Le regole

| giocatori giocano in senso orario, iniziando dal piu giovane. Finché non hai pedine
sul tabellone, puoi fare tre tentativi di far uscire col dado il colore della tua pedina. Se
fai uscire il tuo colore col dado, puoi collocare una pedina sulla casella che riporta la
freccia del tuo colore e lanciare di nuovo il dado. Sul tabellone devi collocare la tua
pedina sempre sulla casella successiva del colore uscito col dado. Se un altro gioca-
tore si trova sulla casella successiva del colore uscito col dado, sei fortunato e puoi
avanzare fino alla prima casella libera dello stesso colore. | campi con la freccia degli
altri giocatori vengono semplicemente saltati nel tuo percorso verso casa. Una volta
effettuato un giro completo con la tua pedina, devi portarla a casa con il colore giusto.
Vince il giocatore che riesce per primo a portare “a casa” le sue due pedine.

Variante di gioco

Una variante di gioco pud essere quella che prevede |'eliminazione: se la casella succes-
siva del colore uscito col dado & occupata da un altro giocatore, questi deve riportare la
sua pedina al posto di partenza e tu puoi prendere il suo posto sul tabellone.

Vi auguriamo buon divertimento!

Informazioni per i tuoi genitori

Il gioco “Il mio primo Ludo” & l'introduzione ideale al mondo dei giochi da tavolo. Ese-
guendo semplici operazioni, i bambini imparano a rispettare le regole del gioco e ad
afferrare le pedine in modo coordinato. Si allena la coordinazione occhio-mano.



(® O mevu primeiro Ludo
“O meu primeiro Ludo” & um jogo para 2 a 4 jogadores.

1tabuleiro de jogo
2 pecas de jogo amarelas, vermelhas, azuis e verdes
1 dado colorido

Objetivo do jogo
O objetivo do jogo & ser o primeiro jogador a fazer chegar ambas as figuras de jogo
desde a partida até a sua “casa”, no sentido da seta.

Preparacdo do jogo
Cada jogador escolhe uma cor de jogo e coloca ambas as suas figuras de jogo na casa
de partida da mesma cor.

As regras

Os jogadores jogam no sentido dos ponteiros do relégio e comeca o jogador mais novo.
Enquanto ndo tiveres nenhuma figura no campo de jogo, tens trés tentativas para langar
o dado nas cores das tuas pecas. Depois de ter saido a tua cor no dado, podes colocar
uma peca no campo de seta da tua cor e podes lancar o dado mais uma vez. Coloca
sempre a tua peca de jogo no campo seguinte da cor lancada com o dado. Se um
jogador ja tiver uma das suas pecas no campo de seguinte da cor lancada com o dado,
estd@s com sorte e podes avancar até ao préximo campo livre da mesma cor. Podes
simplesmente saltar os campos de setas dos outros jogadores no teu caminho para
casa. Se ja tiveres dado uma volta com a tua peca de jogo, deves leva-la para a Casa da
cor correspondente.

Ganha o primeiro jogador a fazer chegar a “Casa” ambas as suas figuras de jogo.

Variante do jogo

Como variante do jogo, podem também jogar com eliminacdo: Se um jogador ja estiver
no préximo campo da cor langada com o dado, deve voltar a colocar a sua figura de
jogo na partida, comecar do inicio e podes tomar o seu lugar no campo de jogo.

Divirtam-se!

Informacdo para os teus pais

O jogo “O meu primeiro Ludo” & a estreia ideal nos jogos de tabuleiro. Em passos
simples, as criancas aprendem a respeitar regras de jogo e a treinam a coordenacdo.
Treina-se a coordenacdo olho-mdo.



Moj pierwszy chinczyk
Gra dla 2 do 4 graczy.

1 plansza gry
2 pionki do gry: zotte, czerwone, niebieskie i zielone
1 kolorowa kostka do gry

Cel gry
Celem gry jest umieszczenie dwoch pionkdéw ze startu wich ,domu”.

Przygotowanie
Gracze wybierajq swoje kolory i umieszczajg swoje pionki w odpowiednich miejscach
startu.

Zasady gry

Gracze grajq zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara a rozpoczyna najmtodszy
z nich. Gdy gracz nie ma pionkdw na planszy, moze trzy razy sprébowaé wyrzucic kolor
swoich pionkoéw. Gdy gracz wyrzuci swoj kolor, moze umiesci¢ swoj jeden pionek na
polu w swoim kolorze i rzuci¢ kostkq kolejny raz. Nalezy zawsze umiesci¢ swoj pionek
na planszy na kolejnym miejscu wyrzuconego koloru. Jesli kolejny gracz stoi na kolej-
nym miejscu wyrzuconego koloru, masz szczescie i mozesz przenies¢ sie na nastepne
wolne pole danego koloru. Miejsca innych graczy sq pomijane w drodze do domu. Po
okrgzeniu planszy danym pionkiem, musisz przejs¢ nim swojego domu wyrzucajqc
odpowiedni kolor.

Zwyciezcq zostaje gracz, ktory jako pierwszy wprowadzi swoje dwa pionki do domu.

Warianty gry
W innym wariancie gry, jesli gracz stoi na polu obok wyrzuconego koloru, musi przejsé

swoim pionkiem w miejsce startu a ty mozesz przejqé jego pole na planszy.
Zyczymy wiele zabawy!

Informacje dla rodzicow

Gra jest idealnym wprowadzeniem dla dzieci w $wiat gier planszowych. W prosty
sposéb, dzieci uczq sie postepowania zgodnie z zasadami gry w skoordynowany
sposéb. Gra ¢wiczy koordynacje wzrokowo-ruchowa.



«Moe nepeoe nypo»

Urpa «Moe nepeoe nyao» — 310 Urpa Ang 2 — 4 rpokos.

1 urposag gocka
Mo 2 GULLIKM XKeNToro, KPACHOTO, CUHErO 1 3€N1EHOTO LIBETOB.
1 Ky6UK ¢ 0603HAYEHUSIMM LiBETOB duLLIEK

Lenb urpb!
Llenb urpbl — nepebiM NpuBecTy 06e CBOM GULLIKM C MeCcTa CTapTA B AOM, ABUIASCh B
YKO3GHHOM CTPEKOM HAMPABAEHWN.

MoAroToeka K urpe
Kaxkabii Urpok BbIGUpAeT cebe LBET 1 CTABUT GULLIKM CBOETO LIBETA HO MECTO CTApPTA,
KOTOPOE COOTBETCTBYET BbIGPAHHOMY MM LIBETY.

Mpasuna

OULLIKX ABUFAIOTCS MO YACOBOW CTPENKE, 1 CaMBIV MAAALLNA UTPOK HAYMHAET Urpy. Y KaXA0ro
UrpPOKA UMEETCS TPU NOMbITKM, YTOObI NEPEMECTUTL CBOM GULLIKM HO MECTO CTapTd. [1.15 3T0ro oH
[LL0MKeH 6pocuTb KYOWK, M HO HEM [OMXKeEH BbINACTb LIBET, COOTBETCTBYIOLLMI LIBETY €r0 GULLIEK.
Ecnmy Teb5 Ha Kybuke BbINAA LBET TBOMX QULLIEK, Tbl MOXELLIb NOCTABUTL OAHY GULLIKY B SHEKY
CO CTPE/OYKOW BbIBPAHHOrO To601 LBETA 1 6pocuTh KybUK eLLe pa3. Ha urposoi Aocke GULLKK
BCEraa pa3MeLLaloTcs B Cnefylollen g4eike, KoTopas COOTBETCTBYET BbINABLLEMY HA Ky6uke
uBerty. ECm B cneaytoLLien a4evike, KOTOPAS COOTBETCTBYET BbINABLLEMY HO KYOVKe LIBETY, yXe
HOXOAMTCS GULLKA APYroro UrpoKa, Tebe NOBE3/0, W Tbl MOXELLb NPOABUHYTHCS AANbLUE U
MOMECTUTb CBO GULLIKY B CreayloLLel cBO6OAHON Sueiike COOTBETCTBYIOLLErO LBeTa. [Burascs
K AOMy, GULLIKVM NPOCTO NEPenpLIVBAIOT YePe3 SUErKK CO CTPENOYKOM, KOTOPbIE MPUHAANEXAT
Lpyrm urpokam. Ecnv TBos duLLka 06oLLNa BCce UrpoBOe NOMe OAMH Pa3, Tl LOMKEH
nepemecTuTb ee B AOM, KOrAa y Tebs Ha KyOvKe BbINAAET TBOW LIBET.

MobexaaeT ToT, KTo NepBbIM NpUBeAEeT 06e CBOM GULLIKM LOMO.

BapuaHT urpbl

BapvaHTOM Urpbl IBASIETCS UIPA C BO3MOXHOCTHIO BO3BPALLEHMS GULLIEK APYTUX UTPOKOB
HO MeCTO CTapTa: ECM B CneayioLLen s4erike BbINABLUEro HA KyOUKe LIBETA yXKe HAaXOAMTCS
buLLIKa Apyroro Mrpoka, ero GULLKA BO3BPALLLAETCS HO MCXOAHYIO MO3ULMIO M HOYMHAET
[BVXKEHWE C HOYanNa, a 78OS GULLIKA CTAHOBMUTCS HO €€ MECTO HO UrPOBOM A0CKe.

Hacnaxpantecs urpow!

UHdopmauus ana TBoux pogutenen

Mrpa «Moe nepBoe nyfo» NpeaoCTaBASET MAEAbHYI0 BO3MOXHOCTb NO3HAKOMMUTLCS C
HOCTONBHLIMM UrPaMW. Urpasi B 3Ty Urpy, AETU C MOMOLLbIO MPOCTLIX ASMCTBUIA yHaTCS
CNepoBATh NPABUIAM UIPbl M KOOPAMHUPOBATL NPOLIECC B3ATWS NPeaMETOB pykamu. Mrpa
TOKXKE PA3BMBOET 3pPUTE/NBHO-MOTOPHYIO KOOPAMHALMIO.



@ ROF—NEZ
CRETH MG LT KRKIRES 2 B 4 A5

1 B AR
L A, e, gOfTs 2

I MREmT

Wk H #n

TR F AR AEAEATT IPURIRL 1 MRS s A2 H Sk T7 MRS Bh 3 “RAE Y .
%

ST, 2 E ORI PR T BB B A5

Tuk

ML ETT R, B HET . R 2R X A BRI, IRt = kb,
ZE I OB T E . A CREE)E, TR TS E O
PR, SRR B R8T FEERRIX, AR AT AR AL 1 AR T i i £
IR —ANLE . WERPTIH IR — ML E D B R LR, AR E
IR, FTELE B ORI Sk — B B N M R SRR E . AER BN “ORAK
%”m%i AL E b HAh Br K (kX ARIIBL T B e — e, AR
FH R B[] 5

F—MNMEPTREL IR ] CRAE” BRI .

HAebIik
AT DA PRGN - S R P SR B ) R — N B AR DR L, AR R
Bl R, EHOITR, TOARTT ARt i 3 X o L

BUARAIBEAS IO !
ARXBHER

“RIVE-ANEZT KRIERIRE & HR G R 2 TR R, T HC3 AT
WP A A T 2R3 TR P A









e family



goki
Roseburger Str. 30
21514 Guster

GERMANY.
Art-No: 56785

Batch-No::



