
SGT2001 ИГРА POLE POSITION 

Изберете предизвикателство, ако е необходимо, поставете съответната карта в кутията. Поставете 

всички части на пъзела върху игралното поле. Автомобилите трябва винаги да са на пистата, а 

дърветата никога не трябва да са на пистата. В долната част на предизвикателството е редът на 

състезанието (А), който показва до известна степен реда, в който колите ще пресекат финалната 

линия. Също така, формите и цветовете на парчетата от пъзела трябва да съвпадат с тези, които са 

показани в предизвикателството: 

(B) ако е показано цяло парче пъзел, то трябва да бъде поставено точно на това място. 

(C) ако е показана цветна кола или цветно дърво, то трябва да бъде поставено точно там, но 

посоката, в която трябва да се сложи парчето пъзел не е дадена. 

(D) ако е показан неоцветен автомобил или неоцветено дърво този обект трябва да бъде поставен 

точно на това място, но не знаете цвета или посоката на парчето от пъзела. 

(E) ако е дадено очертанието на парче от пъзел, то трябва да сложите част с тази форма, но не 

знаете какъв обект (дърво или кола) съдържа тази част. 

Съществува само едно решение, което можете да намерите в края на книжката. 


