
 

 

 

 

Частично изгорелите пергаменти, разкриват комбинация от числа. Използвайки магическите си 

умения, магьосникът ще изуми публиката си като демонстрира бърза ментална аритметика. 

Играта съдържа 4 пергамента, 4 дъски с числа, 1 бележник и 4 молива. 

Подготовка за игра: Поставете дъските с числата и пергаментите на масата. Раздайте листове и 

моливи на хора от публиката.  

Магьосникът предлага да демонстрира уменията си по ментална аритметика, като започне само с 

един набор от числа и поставя един от пергаментите върху дъска с числа (фиг. 1). След това той 

изчита всички числа на публиката, за да могат те да ги запишат и сметнат, но той успява да им каже 

резултата преди това! Пристъпва към следващата дъска с числа. Прочита ги на публиката по-бързо 

от миналия път… и отново дава отговор преди публиката да успее да приключи! Следващото му 

предизвикателство е да смени и числата, и пергамента, като обещава, че отново ще намери 

отговора по-бързо от публиката.  

За последния си опит, магьосникът поставя всички пергаменти и дъски и дава време на публиката 

да запише всички числа, като се обръща с гръб. Наблюдавайки, че им трябва доста време да 

запишат, се обръща отново и им казва всички комбинации веднага!  

Тайната: Много е просто! Всеки пергамент има бели петънца – магьосникът само трябва да добави 

110 към числото до най-голямото бяло петно (фиг. 2). 

 


