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n Manuale Istruzioni Giostrina Magie di Stelle

Eta: Om+

AVVERTENZA GENERALE

+ Si raccomanda di leggere prima dell’'uso e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.

+ La giostrina funziona con 2 pile alcaline tipo “C" da 1,5 Volt. Il comando ad infrarossi funziona con 2 pile alcaline tipo "AA” da 1,5 Volt. Le
pile non sono incluse nel prodotto all'atto dell’acquisto.

Per la sicurezza del tuo bambino:

ATTENZIONE!

+ Rimuovere eventuali sacchetti in plastica e tutti gli elementi facenti parte della confezione del prodotto ed eliminare o conservare fuori
dalla portata dei bambini. Rischio di soffocamento.

« Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto.

- Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il giocat-
tolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

+ Utilizzare il gioco sotto la sorveglianza continua di un adulto.

+ La giostrina e un gioco solo da osservare. Non lasciare mai la giostrina alla portata del bambino. Per evitare possibili lesioni da impiglia-
mento, togliere la parte aerea del giocattolo quando il bambino incomincia ad alzarsi su mani e ginocchia.

ISTRUZIONI DI MONTAGGIO

ATTENZIONE!

+ Questo prodotto & concepito per l'aggancio solo su sponde rigide e non deve essere usato su lettini con rete.

- La giostrina deve essere fissata al lettino usando le sole componenti incluse nella confezione, non usare lacci o fascette.
+ Controllare periodicamente 'assemblaggio del gioco ed il suo fissaggio al lettino.

Il montaggio della giostrina deve essere eseguito esclusivamente da un adulto e deve attenersi alle istruzioni di seguito riportate.

La giostrina si compone di 6 elementi strutturali (disegno 1): Base della giostrina (1), perno per vite di fissaggio (2), vite di fissaggio (3),

braccio della giostrina (4), parte aerea a forma di cerchio (5), tre pendenti (68 ed un comando infrarossi (7).

a) Per eseguire il montaggio della giostrina, far riferimento alle indicazioni (disegno 2), verificando il corretto assemblaggio e serraggio di

tutti i componenti:

- Inserire il perno per vite di fissaggio (2) nella base della giostrina (1) verificando che le quattro viti siano strette correttamente (disegno
2

- Avvitare la parte aerea a forma di cerchio (5) al braccio della giostrina (4), verificando che le due viti siano strette correttamente (disegno

- Posizionare i pendenti (6) nelle apposite asole.

- Assemblare il braccio facendo scorrere il coperchio della parte superione della base della giostrina per liberare completamente la sede del
braccio. Inserire il braccio fino in fondo facendo attenzione che il coperchio si posizioni correttamente nell'invito di sicurezza (disegno 4).
Un “click” segnala che il braccio & posizionato correttamente.

b) Dopo aver inserito le batterie nell'apposito comparto, posizionare la giostrina sul lettino e serrare a fondo la vite di fissaggio (3), veri-

ficando che la giostrina sia ancorata in modo stabile al lettino. La vite deve essere posizionata con la parte piatta rivolta verso il pannello

della giostrina.

c) Per l'utilizzo del pannello elettronico (da sei mesi), sbloccare il coperchio per liberare 'asta tirandola verso l'alto ed assicurarsi che il

coperchio chiuda completamente la sede del braccio.

ACCENSIONE DEL GIOCO

Per accendere il gioco, dopo aver inserito le pile nell’apposito comparto (vedi capitolo “RIMOZIONE ED INSERIMENTO DELLE PILE SOSTI-
TUIBILI), & necessario spostare il cursore dalla posizione 0 alla posizione | (volume basso) o Il (volume alto) (disegno 5/A). Un breve effetto
sonoro segnala l'avvenuta accensione.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO
Rimuovendo la parte aerea della giostrina il gioco puo essere utilizzato come pannello da lettino con proiezione.

SELEZIONE DELLE PRINCIPALI FUNZIONI:

(disegno 5/B) Rotazione Giostrina selezionare SIMBOLO ROTAZIONE per far ruotare la giostrina o

SIMBOLO ROTAZIONE BARRATO per fermarla. La funzione rotazione si attiva solo quando il braccio della giostrina & agganciato.

(disegno 5/C) Melodie - sul fronte della giostrina i due grandi pulsanti consentono di selezionare melodie new age (pulsante foglia) o me-
lodie classiche (pulsante nota musicale). Le melodie vengono riprodotte per 18 minuti, al termine dei quali la riproduzione delle melodie
entra in stand-by.

(disegno 5/D) Effetti Luminosi — il pulsante a forma di luna al centro del pannello consente la selezione degli effetti luminosi. Premendo
la prima volta si attiva la proiezione, premendo la seconda si attiva il lucenotte (luna gialla) e, premendo la terza si spengono gli effetti
luminosi.

Entrambe gli effetti luminosi vengono riprodotti per 18 minuti, al termine dei quali la riproduzione entra in stand-by.

Rotazione, melodie ed effetti luminosi sono attivabili in modo indipendente, consentendo molteplici combinazioni di utilizzo.

Premendo due volte uno dei pulsanti di attivazione delle melodie la giostrina entra in modalita stand-by.

FUNZIONE SENSORE SONORO:

Questa funzione consente 'attivazione automatica delle melodie classiche e new age in presenza di suoni esterni, come il pianto del bam-
bino. Il piccolo verra cosi temporaneamente tranquillizzato in attesa dell’arrivo del genitore.

Il sensore sonoro si attiva automaticamente quando le melodie della giostrina sono in modalita stand-by (cursore di accensione posizio-
nato su | o Il e melodie non in riproduzione).



COMANDO AD INFRAROSSI

Il comando ad infrarossi consente 'attivazione a distanza della giostrina. Premendo il pulsate a forma di luna si possono attivare in sequen-
za le seguenti funzioni della giostrina: 1. Lucenotte 2. Proiezione e melodie 3. Lucenotte e melodie 4. Per spegnere la giostrina "Off".
Azionando la giostrina tramite comando ad infrarossi si attiva una sequenza predefinita composta da melodie classiche e new age.

RIMOZIONE ED INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

Per sostituire le pile nel comparto batterie:

+ Allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, imuovere dal vano le pile scariche, inserire le nuove pile facendo
?ttenzione)a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite
disegno 5).

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata di bambini.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

+ Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire l'alloggiamento delle pile e
lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

« Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

+ Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

+ Non mischiare pile scariche con pile nuove.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperdere nell'ambiente ma, smaltirle operando la raccolta differenziata.

+ Non porre in cortocircuito i morsetti dell’alimentazione

+ Non & consigliato ['utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di
un adulto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto

+ Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie al Litio.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Per la pulizia delle parti in plastica utilizzare un panno morbido. Non immergere in acqua il pannello
Proteggere il giocattolo da calore, polvere, sabbia, umidita ed acqua.

| pendenti sono lavabili con programma per capi delicati.

100% poliestere

1. Lavare in acqua massimo 30°C
2. Non candeggiare

E 3. Non asciugare con macchina a tamburo
4. Non stirare

]8:5. Non lavare a secco

Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo essere

trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature

elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura equiva-

[m—lente. L'utente & responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata

raccolta differenziata per l'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente
compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui € composto
il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui al D.lgs. n. 22/1997
(art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni piu dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di
smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato ['acquisto.
Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/95/EC.

Fabbricato in Cina.



@@ Instruction Manual Magic Star Cot Mobile

Age: From 0 Months +

GENERAL WARNING

« Please read these instructions carefully before using the toy and keep for future reference.

+ This cot mobile runs on 2 x 1.5 Volt “C” type alkaline batteries. The infrared remote control runs on 2 x 1.5 Volt "AA” alkaline batteries. The
batteries are not included in the pack when the product is purchased.

For your child’s safety:

WARNING!

+ Before using the product, remove and dispose of any plastic bags and any other packaging elements and keep them out of reach of
children. Suffocation hazard.

« This product must only be assembled by adults only.

+ Check the product regularly for signs of wear and damage and to ensure that it is assembled correctly. Should any part be damaged, do
not use the toy and keep it out of reach of children.

+ Always use under constant supervision of an adult.

+ This cot mobile is a toy designed to be watched only. Never leave the cot mobile within the reach of children.To prevent any possibility of
injury due to entanglement, remove the overhead part of the mobile when the child starts to get onto his hands and knees.

ASSEMBLY INSTRUCTIONS

WARNING!

« This product is designed to be fastened to cots with rigid sides and should not be used on cots with mesh sides.

+ The mobile must only be fastened to the cot using the parts included in the pack; never use tape, laces or ties of any sort.
+ Check the toy regularly to ensure that it is securely fitted to the cot.

This cot mobile must be assembled by adults only, following the instructions below very carefully.

The cot mobile consists of 6 separate parts (diagram 1): Cot mobile base (1), fastener screws pin (2), fastening screws (3), cot mobile arm

(4), circle shaped overhead section (5), three hanging toys (6) infrared remote control (6).

a) Follow the indications provided (diagram 2), when assembling the cot mobile, checking that all components are properly fitted and

securely tightened in place:

- Insert the fastener screw pin (2) into the cot mobile base (1) checking that all four screws are tightened correctly (diagram 2).

- S§rew the circle shaped overhead section (5) onto the cot mobile arm (4) checking that the two screws are tightened correctly (diagram
3).

- Position the hanging toys (6) in their relative slots.

- Assemble the arm by sliding the lid of the upper section of the cot mobile base to free the arm from its seat. Slide the arm in as far as pos-
sible, making sure the lid is positioned correctly over the safety seat (diagram 4). A “click” will be heard when it is in the right position.
b) After inserting the batteries in the compartment, position the toy on the cot and tighten the fastener screws (3) as firmly as possible,

checking that the cot mobile is securely in place. Screws must be fitted with the flat end facing the cot mobile panel.
c) To use the electronic panel (from six months onwards), open the lid to free the rod and pull it upwards and check that the lid covers
the arm seat completely.

TURNING THE TOY ON

To switch the toy on, insert the batteries in the compartment (see chapter “HOW TO FIT AND REMOVE THE REPLACEABLE BATTERIES),
then move the switch from the 0 position to the | (low volume) or Il (high volume) position (diagram 5/A). A short acoustic signal indicates
it is now ON.

HOW TO USE THE TOY
On removing the overhead section of the cot mobile, it can be used as a projector cot panel.

SELECTING THE MAIN FUNCTIONS:

(diagram 5/B) Cot Mobile Rotation select the ROTATION SYMBOL to enable the cot mobile motion or

the CROSSED ROTATION SYMBOL to stop it. The rotation function will only work when the cot mobile arm is hooked in place.

(diagram 5/C). Tunes — the two large buttons on the front of the cot mobile are used to select between new age tunes (leaf button) or
classical tunes (musical note button). The tunes will play for 18 minutes, after which the tune play option will switch to stand-by mode.
(diagram 5/D) Light effects — the moon shaped button in the centre of the panel enables light effect mode. Press once to start light projec-
tions, press a second time to enable the night light (yellow moon) and, press a third time to switch off all light effects.

Both light effects will continue for 18 minutes, after which the light effect option will switch to stand-by mode.

All rotating, tunes and light effect functions can be enabled independently providing a range of different combinations.

Press either of the tune play buttons twice to switch the cot mobile to stand-by mode.

SOUND DETECTOR FUNCTION:

This function foresees the automatic activation of classical or new age music when external sounds are detected, such as the baby crying.
This will temporarily calm the baby until the parent arrives.

The sound detector function is activated automatically when the cot mobile tunes are in stand-by mode (switch in the | or Il position when
the tunes are not playing).

INFRARED REMOTE CONTROL

The infrared remote control allows the cot mobile to be activated from a distance. Pressing the moon shaped button will enable the se-
quence of cot mobile functions: 1. Night light 2. Projection and tunes 3. Night light and tunes 4. To switch the cot mobile OFF.

When the cot mobile is started using the infrared remote control, this will enable a preset sequence of classical and new age tunes.

(O]



HOW TO FIT AND REMOVE THE REPLACEABLE BATTERIES

Batteries must only be fitted by an adult.

To replace spent batteries inside the compartment:

+ Loosen the screw on the battery compartment cover with a screwdriver and open the cover. Then remove the spent batteries and fit new
?nes, ensur)ing that they have been fitted in the correct polarity (as shown on the product), close the battery cover, and tighten the screw
drawing 5).

+ Always keep batteries and tools out of reach of children.

+ Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product.

« If the batteries happen to leak liquid, replace them immediately, making sure you clean the compartment beforehand; wash your hands
thoroughly if you come into contact with any such liquid.

+ Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time

+ Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this product.

+ Never mix alkaline, standard (zinc—carbon§ or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

+ Never mix new and old batteries.

+ Do not burn or dispose of old batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated collection point.

+ Do not short-circuit the battery terminals.

+ The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not work properly.

+ Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

+ If using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging them. Batteries must always be recharged under adult
supervision.

+ Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time

« This product is not designed for use with lithium batteries.

CLEANING, CARE & MAINTENANCE OF THE TOY

Clean all plastic parts with a soft cloth. Do not soak the panel in water.
Protect the toy against heat, dust, sand, humidity and water.

The hanging toys are machine washable on a gentle cycle

100% polyester

1. Machine wash at 30°C.

x 2. Do not bleach.

m 3. Do not tumble dry.

K4. Do not iron.

)8[5. Do not dry clean.

This product complies with EU Directive 2002/96/EC.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately from
domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to
e YOUT dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste disposal
site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed
of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s
materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop
where you bought the appliance.
This product complies with EU Directive 2002/95/EC.

Made in China.



G Manuel d'Instructions Mobile des Etoiles Double Projection

Age : Om+

AVERTISSEMENT GENERAL

+ Il est conseillé de lire attentivement cette notice avant l'emploi et de la conserver comme référence.

+ Le mobile fonctionne avec 2 piles alcalines « C » de 1,5 volt. La télécommande a infrarouge fonctionne avec 2 piles alcalines « AA » de
1,5 volt. Les piles ne sont pas incluses.

Pour la sécurité de votre enfant :

ATTENTION'!

« Enlever et éliminer les sachets en plastique éventuels et tous les éléments de 'emballage du produit ou les garder hors de la portée des
enfants. Risque d'étouffement.

+ Le montage de ce mobile doit étre confié uniquement & un adulte.

« Vérifier régulierement 'usure du produit et la trace de détériorations éventuelles. En cas de détériorations, ne pas utiliser le jouet et le
garder hors de portée des enfants.

« Le jouet doit &tre utilisé sous la surveillance constante d’un adulte.

+ Le mobile est un jouet réservé a 'observation. Ne jamais laisser le mobile a la portée de l'enfant. Pour éviter que le bébé ne se blesse en
restant accroché, enlever la partie supérieure du jouet quand il commence a se dresser sur ses mains et ses genoux.

INSTRUCTIONS DE MONTAGE

ATTENTION'!

+ Ce produit est congu pour étre accroché uniquement aux barreaux rigides et ne doit pas &tre utilisé sur des lits avec filet de protection.

+ Le mobile doit étre fixé exclusivement au lit a l'aide des éléments contenus dans l'emballage, ne pas employer de rubans ou de bande-
lettes.

« Controler régulierement |'assemblage du jouet et sa fixation au lit.

Le montage du mobile doit étre confié uniquement a un adulte en respectant les instructions figurant ci-dessous.

Le mobile comprend 6 éléments structurels (image 1) : Socle du mobile (1), pivot pour vis de fixation (2), vis (3), bras du mobile (4), partie

supérieure en forme de cercle (5), trois éléments suspendus (6) et une télécommande a infrarouge (6).

a) Pour monter le mobile, consulter les indications (image 2) en vérifiant le bon assemblage et serrage de tous les éléments :

- Introduire le pivot pour vis de fixation (2) dans le socle du mobile (1) en vérifiant que les 4 vis soient bien serrées (image 2).

- Visser la partie supérieure en forme de cercle (6) au bras du mobile (4) en vérifiant que les deux vis soient bien serrées%image 3).

- Placer les éléments suspendus (6) dans leurs encoches.

- Assembler le bras en faisant coulisser le couvercle de la partie supérieure du socle du mobile pour libérer entiérement le logement du
bras. Introduire le bras a fond en veillant a ce que le couvercle se place bien dans 'encoche de sécurité (image 4). Un déclic signale que
le bras est bien mis en position.

b) Apreés avoir introduit les piles dans leur logement, placer le mobile sur le lit et serrer a fond la vis (3) en vérifiant que le mobile soit fixé

au lit de maniere stable. La vis doit étre placée avec la partie plate tournée vers le panneau du mobile.

c) Pour utiliser le panneau électronique (dés six mois), débloquer le couvercle afin de libérer la tige en la tirant vers le haut et s'assurer que

le couvercle ferme entiérement le logement du bras.

MISE EN MARCHE DU JOUET

Pour mettre le jouet en marche aprés avoir introduit les piles dans leur emplacement (voir chapitre « RETRAIT ET INTRODUCTION DE PILES
NEUVES »), il faut déplacer le curseur de la position 0 a la position | (volume bas) ou Il (volume haut) (image 5/A). Un son bref signale la
mise en marche.

FONCTIONNEMENT DU JOUET
Si on enléve la partie supérieure, le mobile se transforme en projecteur pour le lit.

SELECTION DES PRINCIPALES FONCTIONS :

(image 5/B) Rotation du mobile sélectionner le SYMBOLE de ROTATION pour faire pivoter le mobile ou

le SYMBOLE de ROTATION BARRE pour l'arréter. La fonction de rotation s’enclenche uniquement quand le bras du mobile est accroché.
(image 5/C) Mélodies — & l'avant du mobile, deux gros boutons permettent de sélectionner les mélodies new age (bouton feuille) ou clas-
siques (bouton note musicale). Ces mélodies seront jouées pendant 18 minutes, avant de passer en mode de veille.

(image 5/D) Effets lumineux — le bouton en forme de lune au centre du panneau permet de sélectionner les effets lumineux. En appuyant
une premiére fois, la projection s'enclenche, la seconde, c’est au tour de la veilleuse (lune jaune) et la troisiéme fois, les effets lumineux
s'éteignent.

Les deux effets lumineux durent 18 minutes avant de passer en mode de veille.

La rotation, les mélodies et les effets lumineux s’enclenchent indépendamment les uns des autres, ce qui offre de nombreuses combinaisons
d’emploi.

En appuyant deux fois sur un des boutons de mise en marche des mélodies, le mobile se met en attente.

FONCTION DETECTEUR DE SONS :

Cette fonction enclenche automatiquement les mélodies classiques et new age en présence de bruits extérieurs, comme les pleurs de bébé.
Ce dernier sera cajolé dans |'attente de l'arrivée des parents.

Le détec)teur de sons s’enclenche automatiquement quand les mélodies du mobile sont en mode de veille (curseur sur | ou Il et mélodies
coupées).



TELECOMMANDE A INFRAROUGE

La télécommande a infrarouge permet d’enclencher le mobile a distance. En appuyant sur le bouton en forme de lune, on peut enclen-
cher les fonctions suivantes du mobile dans l'ordre : 1. Veilleuse 2. Projection et mélodies 3. Veilleuse et mélodies 4. Couper le mobile sur
« Off ».

En enclenchant le mobile avec la télécommande a infrarouge, on lance une séquence préétablie de mélodies classiques et new age.

RETRAIT ET INTRODUCTION DE PILES NEUVES

Les piles doivent toujours étre remplacées par un adulte.

Pour remplacer les piles dans I'emplacement prévu a cet effet :

+ Desserrer la vis du couvercle avec un tournevis, enlever le couvercle, enlever les piles usées du boftier, introduire de nouvelles piles en
veillant a respecter la bonne polarité (comme indiqué sur le produit), remettre le couvercle en place et serrer la vis a fond (image 5).

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a la portée des enfants.

- Toujours enlever les piles usées du produit pour éviter les éventuelles pertes de liquide qui risqueraient d’'endommager le produit.

+ Si on constate une perte de liquide des piles, les remplacer immédiatement en veillant a nettoyer le logement des piles et a se laver
soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide qui s’en est échappé.

« Veiller toujours a enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée du produit.

« Utiliser des piles alcalines égales ou équivalentes au type recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger les piles alcalines, normales (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel- cadmium).

+ Ne pas mélanger les piles usées et les piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usées dans le feu, ni dans la nature, mais les traiter séparément des ordures ménagéres en les confiant a la collecte
sélective.

+ Ne pas mettre en court-circuit les bornes de l'alimentation

+ Il n’est pas conseillé d’employer des piles rechargeables, cela risquerait de diminuer le fonctionnement du jouet.

+ Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

+ En cas d’emploi de piles rechargeables, les ter du jouet avant la recharge et les recharger uniquement sous la surveillance d'un adulte.

+ Veiller toujours a enlever les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

+ Le jouet n'est pas congu pour fonctionner avec des piles au lithium.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Pour nettoyer les parties en plastique, utiliser un chiffon doux. Ne pas plonger le panneau dans l'eau.
Protéger le jouet contre la chaleur, la poussiére, le sable, I'humidité et ['eau.

Les éléments suspendus sont lavables selon un programme pour linge délicat.

100% polyester

1. Laver & l'eau (température maximale : 30°C)
x 2. Ne pas utiliser d’eau de javel
m 3. Ne pas sécher de seche-linge

4. Ne pas repasser
:®15. Ne pas laver a sec

Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/EC.

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur |'appareil indique qu'a la fin de la vie du produit celui-ci doit étre traité séparément
des ordures domestiques et étre envoyé dans un centre de ramassage différencié pour appareils électriques et électroniques
ou remis au revendeur au moment de 'achat d'un nouvel appareil équivalent. L'utilisateur est responsable de l'envoi de 'ap-
pareil lorsqu’il ne fonctionne plus aux structures de récupération appropriées. Un ramassage différencié adéquat pour envoyer
l'appareil inutilisé au recyclage, au traitement ou a une élimination compatible avec l'environnement aide a prévenir d’éventuels effets
négatifs sur I'environnement et la santé et favorise le recyclage des matériaux qui composent le produit. L'élimination abusive du produit
par l'utilisateur donne lieu aux sanctions administratives prévues au D. lgs. n® 22/1997 (art. 50 et suivants du D. lgs 22/97). Pour plus d'in-
formations sur les systémes de ramassage disponibles, adressez-vous au service local en charge du ramassage des ordures ou au magasin
ol a été acheté le produit.

Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/95/EC.

Fabriqué en Chine.



Q Gebrauchsanleitung Mobile mit Sternenprojektor

Alter: Om+

ALLGEMEINER HINWEIS

+ Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch diese Anleitungen durch und bewahren Sie sie fiir spateres Nachlesen auf.

- Das Mobile funktioniert mit 2 Alkalibatterien Typ C zu 1,5 Volt. Die Infrarot-Fernbedienung funktioniert mit 2 Alkalibatterien Typ AA zu 1,5
Volt. Die Batterien sind beim Kauf nicht im Produkt enthalten.

Fiir die Sicherheit Ihres Kindes:

WARNUNG!

« Eventuelle Plastiktiten und alle Verpackungsteile des Produkts entfernen und aufer Reichweite des Kindes entsorgen oder ablegen.
Erstickungsgefahr.

+ Dieses Spiel darf nur von einem Erwachsenen montiert werden.

+ Regelmaf3ig den Abnutzungsgrad des Produktes tiberpriifen und das Produkt auf evtl. Schaden untersuchen. Im Falle von Beschadigungen
das Spiel nicht verwenden und es auferhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

- Das Spiel muss unter standiger Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

+ Das Mobile ist nur zum Anschauen. Bitte lassen Sie das Mobile nie in Reichweite des Kindes. Sobald das Kind beginnt sich aufzurichten
und so evtl. an das Mobile heranreichen kann, unbedingt den sich drehenden Teil des Mobiles entfernen um die Gefahr der Strangulierung
zu vermeiden.

MONTAGEANLEITUNGEN

WARNUNG!

+ Dieses Produkt ist nur fiir die Befestigung an steifen Kinderbettwéanden bestimmt und darf nicht an Reisebetten mit Netzeinsatz verwen-
det werden.

+ Das Mobile darf nur mit den in der Packung enthaltenen Teilen am Bettchen befestigt werden. Keine zusatzlichen Riemen oder Bander
verwenden.

+ Regelmafig den Zusammenbau des Spiels und seine Befestigung am Bettchen priifen.

Die Montage des Mobiles darf ausschlieflich von einem Erwachsenen vorgenommen werden, wobei man sich an folgende Anweisungen

halten muss.

Das Mobile besteht aus di 6 Einzelteilen (Zeichnung 1): Basis des Mobiles (1), Bolzen fiir Befestigungsschraube (2), Befestigungsschraube (3),

Arm des Mobiles (4), hangender Teil in Form eines Kreises (5), drei Hangefiguren (6) und eine Infrarot-Fernbedienung (6).

a) Zur Montage des Mobiles, befolgen Sie die Gebrauchsanleitung (Zeichnung 2) und priifen Sie den korrekten Zusammenbau und die

korrekte Befestigung aller Komponenten:

- Den Bolzen fir die Befestigungsschraube (2) in die Basis des Mobiles (1) einfiigen und sicherstellen, dass die vier Schrauben korrekt
angezogen sind (Zeichnung 2).

- Den héngenden Teil in Kreisform (5) an den Arm des Mobiles (4) anschrauben und sicherstellen, dass die zwei Schrauben korrekt angezo-
gen sind (Zeichnung 3). R

- Die Hangefiguren (6) in den entsprechenden Osen anbringen.

- Den Arm einsetzen, indem man die Abdeckung des oberen Teils der Basis des Mobiles wegschiebt, wodurch die Aufnahme fiir den Arm
komplett freigelegt wird. Den Arm bis zum Anschlag einsetzen und darauf achten, dass die Abdeckung korrekt auf der Sicherheitsaufnah-
me positioniert wird (Zeichnung 4). Ein “Klick” bestatigt, dass der Arm korrekt eingesetzt ist.

b) Nachdem man die Batterien in das entsprechende Fach eingesetzt hat, das Mobile am Bettchen positionieren und die Befestigungs-

schraube (3) festziehen; vergewissern Sie sich, dass das Mobile fest am Kinderbett verankert ist. Der flache Teil der Schraube muss zur Tafel

des Mobiles gerichtet sein.

c) Zur Verwendung der elektronischen Schalttafel (ab sechs Monaten), die Abdeckung entriegeln, um die Stange freizugeben, diese nach

oben ziehen und sich vergewissern, dass die Abdeckung die Aufnahme des Arms vollsténdig verschlief3t.

EINSCHALTEN DES SPIELS

Um das Spiel einzuschalten muss, nachdem man die Batterien in das entsprechende Fach eingesetzt hat (siehe Kapitel "ENTNEHMEN
UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN"), der Schieber von 0 auf | (niedrige Lautstarke) oder auf Il (hohe Lautstérke) verstellt
werden (Zeichnung 5/A). Ein kurzer Klangeffekt bestatigt die erfolgte Einschaltung.

FUNKTIONSWEISE DES SPIELS
Wenn man den hangenden Teil des Mobiles abnimmt, kann das Spiel als Tafel fiir das Kinderbett mit Projektion benutzt werden.

AUSWAHL DER WICHTIGSTEN FUNKTIONEN:

(Zeichnung 5/B) Drehendes Mobile wéhlen Sie das ROTATIONSSYMBOL, damit sich das Mobile dreht oder das DURCHGESTRICHENE RO-

TATIONSSYMBOL um die Drehung anzuhalten. Die Funktion der Drehung schaltet sich nur ein, wenn der Arm des Mobiles eingesetzt ist.

(Zeichnung 5/C) Melodien — auf der Vorderseite des Mobiles kénnen iber die beiden grofRen Tasten New-Age-Melodien (Blatt-Taste) oder

klassische Melodien (Taste Musiknote) ausgewahlt werden. Die Melodien werden 18 Minuten lang gespielt, danach geht die Musikwieder-
abe in den Stand-by Modus.

Zeichnung 5/D) Lichteffekte — mit der Taste in Form des Mondes im Zentrum der Tafel kénnen Lichteffekte ausgewahlt werden. Beim ersten
Druck wird die Projektion eingeschaltet, beim zweiten Druck schaltet sich das Nachtlicht (gelbes Licht) ein und wenn man zum dritten Mal
driickt, schalten sich die Lichteffekte aus.

Beide Lichteffekte werden 18 Minuten lang wiedergegeben, danach geht die Wiedergabe in den Stand-by Modus.

Drehung, Melodien und Lichteffekte kénnen unabhéngig voneinander aktiviert werden, wodurch zahlreiche Kombinationen méglich sind.
Wenn man eine der Einschalttasten der Melodien zweimal driickt, geht das Mobile in Stand-by.



FUNKTION AUDIOSENSOR:

Diese Funktion ermdglicht das automatische Einschalten der klassischen und New-Age Melodien wenn Gerdusche von auf3en auftreten, wie
das Weinen des Kindes. Das Baby wird so gleichzeitig beruhigt bis die Mutter oder der Vater kommt.

Der Audiosensor wird automatisch aktiviert, wenn die Melodien des Mobiles im Stand-by Modus sind (der Einschalt-Schieber ist auf | oder
Il gestellt und Melodien werden nicht wiedergegeben).

INFRAROT-FERNBEDIENUNG

Mit der Infrarot-Fernbedienung kann das Mobile aus der Entfernung eingeschaltet werden. Durch Driicken der mondférmigen Taste werden
nacheinander die folgenden Funktionen des Mobiles aktiviert: 1. Nachtlicht 2. Projektion und Melodien 3. Nachtlicht und Melodien 4. Um
das Mobile auszuschalten "Off".

Wenn man das Mobile tber die Infrarot-Fernbedienung einschaltet, wird eine vorgegebene Sequenz von klassischen und New Age Melodien
aktiviert.

ENTNEHMEN UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

Die Batterien miissen immer von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

Austauschen der Batterien im Batteriefach:

+ Die Schraube der Klappe mit einem Schraubenzieher lockern, die Klappe abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, die
neuen Batterien einlegen und dabei darauf achten, die richtige Polaritét einzuhalten (wie auf dem Produkt angegeben), die Klappe wieder
aufsetzen und die Schraube fest anziehen.

+ Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite der Kinder lassen.

+ Die leeren Batterien stets aus dem Produkt entfernen, damit dieses nicht durch eventuelle Flissigkeitsverluste beschadigt werden kann.

+ Falls Fliissigkeit aus den Batterien austritt, unverziiglich die Batterien austauschen, das Batteriefach sorgfltig reinigen und falls man mit
der ausgetretenen Flissigkeit in Berithrung gekommen ist, die Hande griindlich waschen.

- Die Batterien stets herausnehmen wenn das Produkt (iber langere Zeit nicht benutzt wird.

- Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ, wie fiir den Betrieb dieses Produkts empfohlen, verwenden.

« Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen.

+ Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen.

« Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern sie als getrennten Abfall umweltgerecht entsorgen.

+ Die Klemmen der Speisung nicht kurzschlief3en.

- Die Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird nicht empfohlen, da sie die Funktionsweise des Spielzeugs beeintrachtigen konnten.

+ Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie kénnten explodieren.

+ Falls man wiederaufladbare Batterien verwendet, diese vor dem Aufladen aus dem Spielzeug nehmen und nur unter Aufsicht eines Er-
wachsenen aufladen.

+ Die Batterien stets herausnehmen wenn das Produkt (iber langere Zeit nicht benutzt wird.

- Das Spielzeug ist nicht dazu geeignet mit Lithium-Batterien zu funktionieren

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

Zur Reinigung der Plastikteile ein weiches Tuch verwenden. Die Tafel nicht in Wasser tauchen
Das Spielzeug vor Hitze, Staub, Sand, Feuchtigkeit und Wasser schiitzen.

Die Hangefiguren kdnnen im Schonwaschgang gewaschen werden.

100% Polyester

1. Bei max. 30°C waschen
x 2. Nicht bleichen

m 3. Nicht im Trockner trocknen

K4. Nicht biigeln

)8[5. Nicht trockenreinigen

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerdt abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner
Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische
und elektronische Altgerate abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Gerats, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der
mmmmmm \/erbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgeméaf3e Entsorgung des Gerats nach Ende der Betriebszeit. Nur
bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu
entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und
Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle
dieses Gerats.
Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/95/EC.

Made in China



Edad: Om+

ADVERTENCIA GENERAL

+ Se recomienda leer estas instrucciones antes del uso y conservalas para futuras consultas.

« El carrusel funciona con 2 pilas alcalinas de tipo “C"” de 1,5 voltios. El mando por infrarrojos funciona con 2 pilas alcalinas de tipo "AA” de
1,5 voltios. Las pilas no estén incluidas en el producto a la hora de comprarlo.

Por la seguridad de tu nifio:

{ATENCION!

+ Quitar las posibles bolsas de plastico y todos los demds componentes que formen parte del embalaje del producto y eliminarlos o guar-
darlos fuera del alcance de los nifios. Riesgo de sofocacién.

+ EL montaje de este juguete tiene que ser efectuado sélo por parte de un adulto.

+ Comprobar periédicamente el estado de desgaste del producto y la presencia de posibles roturas. En caso de darios no utilizar el juguete
y mantenerlo alejado del alcance de los nifios.

+ Utilizar bajo la supervision directa y continuada de un adulto.

+ El carrusel es un juguete sélo para observar. No dejar nunca el carrusel al alcance del nifio. Para evitar posibles lesiones debidas a engan-
ches, quitar la parte aérea del juguete cuando el nifio empieza a levantarse sobre sus manos y rodillas.

INSTRUCCIONES DE MONTAJE

jATENCION!

+ Este producto se ha disefiado para engancharlo tnicamente a los laterales y no debe utilizarse en las camitas con red.

+ El carrusel debe sujetarse a la camita utilizando sélo los componentes incluidos en el embalaje, no utilizar cordones o abrazaderas.
+ Controlar periédicamente el ensamblaje del juguete y su sujecion a la camita.

El montaje del carrusel debe realizarlo Ginicamente un adulto que debe atenerse a las instrucciones que se indican a continuacién.

El carrusel lo componen 6 elementos estructurales (disefio 1): base del carrusel (1), perno para tornillo de fijacién (2), tornillo de fijacién (3),

brazo del carrusel (4), parte aérea en forma de circulo (5), tres colgantes (6) y un mando por infrarrojos (Gi

a) Para realizar el montaje del carrusel, témense como referencia las indicaciones (disefio 2) comprobando el correcto ensamblaje y

apretado de todos los componentes:

- Insertar el perno para el tornillo de fijacién (2) en la base del carrusel (1) comprobando que los cuatro tornillos estén apretados correc-
tamente (disefio 2).

- ,(Atornillar)la parte aérea en forma de circulo (5) al brazo del carrusel (4) comprobando que los dos tornillos estén apretados correctamente
disefio 3).

- Posicionar los colgantes (6) en los ojales correspondientes.

- Ensamblar el brazo dejando que la tapa de la parte superior de la base del carrusel se deslice hasta liberar completamente la sede del
brazo. Incorporar el brazo a fondo cuidando de posicionar correctamente la tapa en el punto de seguridad (disefio 4). Un “clic” indica que
el brazo estd posicionado correctamente.

b) Después de haber incorporado las baterias en el compartimento correspondiente, posicionar el carrusel en la camita y apretar a fondo

el tornillo de fijacién (3), comprobando que el carrusel se encuentre anclado en la camita de forma estable. El tornillo debe encontrarse

posicionado con la parte plana hacia el panel del carrusel.

c) Para el uso del panel electrénico (a partir de los seis meses), desbloquear la tapa para liberar el pivote tirando de él hacia abajo y com-

probar que la tapa cierre completamente la sede del brazo.

ENCENDIDO DEL JUGUETE

Para encender el juguete, después de haber |ncorporado las pilas en el compartimento especifico (véase el capitulo "ELIMINACION E
INCORPORACION DE LAS PILAS SUSTITUIBLES"), es necesario desplazar el cursor de la posicién 0 a la | (volumen bajo) o a la Il (volumen
alto) (disefio 5/A). Un breve efecto sonoro indica el correspondiente encendido.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE
Retirando la parte aérea del carrusel el juguete puede utilizarse como panel para cama con proyeccidn.

SELECCION DE LAS FUNCIONES PRINCIPALES:

(disefio 5/B) Rotacién del Carrusel - seleccionar el SIMBOLO DE ROTACION para que el carrusel gire 0 el

SIMBOLO DE ROTACION TACHADO para pararlo. La funcién de rotacién se activa sélo cuando el brazo del carrusel esta enganchado.
(disefio 5/C) Melodias — en el frontal del carrusel los dos grandes pulsadores permiten seleccionar melodias new age (pulsador de hoja) o
melodias clésicas (pulsador de nota musical). Las melodias se reproducen durante 18 minutos, a la conclusién de la reproduccién de las
melodias entra en stand-by.

(disefio 5/D) Efectos Luminosos — el pulsador en forma de luna en el centro del panel permite seleccionar de los efectos luminosos. Al
apretar por primera vez se activa la proyeccion, apretando una segunda vez se activa la luz de noche (luna amarilla) y, al apretar por tercera
vez, se apagan los efectos luminosos.

Ambos efectos luminosos se reproducen durante 18 minutos, a la conclusién de la reproduccién entra en stand-by.

La rotacidn, las melodias y los efectos luminosos pueden activarse de forma independiente, permitiendo multiples combinaciones de uso.
Al presionar dos veces uno de los pulsadores de activacién de las melodias, el carrusel pasa al modo stand-by.

FUNCION DE SENSOR SONORO:

Esta funcién permite la activacién automatica de las melodias clasicas y new age en presencia de sonidos externos, como el llanto del nifio.
Asi el pequefio serd temporaneamente tranquilizado a la espera de que llegue la madre o el padre.

El sensor sonoro se activa automéaticamente cuando las melodias del carrusel se encuentran en el modo stand-by (cursor de encendido
posicionado en | 6 Il y melodias no en reproduccién).



MANDO POR INFRARROJOS

El mando por infrarrojos permite la activacion a distancia del carrusel. Al apretar el pulsador en forma de luna se pueden activar en se-
cuencia las siguientes funciones del carrusel: 1. Luz de oscuridad 2. Proyeccién y melodias 3. Luz de oscuridad y melodias 4. Para apagar
el carrusel "Off".

Al accionar el carrusel mediante el mando por infrarrojos se activa una secuencia predeterminada compuesta por melodias clasicas y new
age.

EXTRACCION E INCORPORACION DE LAS PILAS SUSTITUIBLES

La sustitucién de las pilas tiene que ser efectuada siempre por un adulto.

Para sustituir las pilas en el compartimento de las baterfas:

+ Aflojar el tornillo de la tapa del compartimento de las pilas con un destornillador, quitar la tapa, extraer del compartimento las pilas
agotadas e incorporar las pilas nuevas, cuidando de respetar la correcta polaridad de insercién (como se indica en el producto), volver a
colocar la tapa y apretar a fondo el tornillo (disefio 5).

+ No dejar las pilas o posibles herramientas al alcance de los nifios.

+ Quitar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danfar el producto.

+ En caso de pérdidas de liquido de las pilas, sustituirlas inmediatamente cuidando de limpiar el compartimento de las mismas y lavarse las
manos con cuidado en caso de contacto con el liquido escapado.

+ Quitar siempre las pilas en caso de falta de uso prolongado del producto.

- Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto.

+ No mezclar baterias alcalinas, estandares (zinc-carbono) y recargables (niquel-cadmio).

+ No mezclas las baterias agotadas con las nuevas.

+ No echar las pilas agotadas al fuego o dispersarlas en el medio ambiente sino eliminarlas operando la recogida selectiva.

+ No poner en cortocircuito los bornes de alimentacién.

+ No es aconsejable utilizar las baterfas recargables, puede que disminuya el funcionamiento del juguete.

+ No intentar recargar las pilas no recargables: pueden explosionar.

+ En el caso de uso de pilas recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y realizar la recarga sélo bajo la supervisién de un
adulto.

+ Quitar siempre las pilas en caso de falta de uso prolongado del producto.

+ El juguete no se ha disefiado para funcionar con baterfas de litio.

LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Para la limpieza de las partes de pléstico utilizar un pafio suave. No sumergir el panel en agua.
Proteger el juguete del calor, el polvo, la arena, la humedad y el agua.

Los colgantes pueden lavarse con un programa para prendas delicadas.

100% poliéster

1. Lavar en agua a temperatura méaxima 30°C.

x 2. No usar lejfa.

& 3. No secar en la secadora.

ﬁ4. No planchar.

:@ 5. No lavar en seco.

Este producto es conforme a la Directiva EU 2002/96/EC.
Elsimbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida (til, deber4 eliminarse
separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto deberd entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos
eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el apara-
= t0 agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de
uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente
y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que estad compuesto el producto. Para informaciones mas detalladas inherentes
a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién de desechos, o a la tienda donde compr¢ el aparato.
Este producto es conforme a la Directiva EU 2002/95/EC.

Hecho en China.



0 Manual de Instrucoes Mobile dos Sonhos

Idade: +0 Meses

ADVERTENCIA GERAL

+ Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consulta futura.

+ O mobile funciona com 2 pilhas alcalinas tipo “C" de 1,5 Volt. O controlo remoto por infravermelhos funciona com 2 pilhas alcalinas tipo
“AA”" de 1,5 Volt. As pilhas ndo estdo incluidas no brinquedo no acto de compra.

Para a seguranca do seu filho:

ATENCAO!

« Antes da utilizacdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do brinquedo (por exemplo:
eldsticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criancas. Risco de asfixia.

+ A montagem deve ser efectuada exclusivamente por uma adulto.

- Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de possiveis danos. No caso de detectar algum componente
danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

+ Recomenda-se que este brinquedo seja sempre utilizado sob a vigilancia de um adulto.

+ O mobile é um brinquedo exclusivamente para o bebé observar. Nunca deixe o mobile ao alcance do bebé. Para evitar que o bebé possa
ficar ferido ou preso no brinquedo, retire a parte aérea do mobile quando comegar a erguer-se sobre as maos e joelhos.

INSTRU_S:()ES DE MONTAGEM

ATENCAO!

« Este produto foi estudado para ser fixado exclusivamente em bordas de cama rigidas e ndo deve ser utilizado em camas de rede.
+ O mobile deve ser fixado na cama exclusivamente com os componentes incluidos na embalagem. N&o utilize cordées ou fitas.

+ Verifique regularmente a montagem do brinquedo e se o mesmo esté fixado correctamente na cama.

A montagem do mobile deve ser efectuada exclusivamente por um adulto e deve respeitar as seguintes indicacées:

O mobile é composto por 6 elementos estruturais (desenho 1): Base do mobile (1), perno para parafusos de fixacdo (2), parafusos de fixacdo

(3), brago do mobile (4), parte aérea em forma de circulo (5), trés pendentes (6) e um controlo remoto por infravermelhos (6).

a) Para efectuar a montagem do mobile, siga as indicacdes (desenho 2), verificando se todos os componentes do brinquedo ficaram

montados e fixados correctamente:

- I(ntroduza 0) perno para parafusos de fixagdo (2) na base do mobile (1) verificando se os quatro parafusos estdo correctamente apertados

desenho 2).

- ,(Aperte a pa)rte aérea em forma de circulo (5) ao brago do mobile (4), verificando se os dois parafusos estdo correctamente apertados
desenho 3).

- Coloque os pendentes (6) nas respectivas presilhas.

- Monte o braco fazendo deslizar a tampa da parte superior da base do mobile para libertar completamente o espaco do braco. Introduza
o brago até ao fundo, tendo cuidado para que a tampa fique correctamente posicionada no sistema de seguranca (desenho 4). Um “clic”
indica que o brago esta colocado correctamente.

b) Depois de ter introduzido as pilhas no compartimento préprio, coloque o mobile por cima da cama e aperte o parafuso de fixacdo até

ao fim (3), verificando se o mobile esta preso de forma estével a cama. O parafuso deve ser colocado com a parte plana virada para o painel

do mobile.

c) Para utilizar o painel electrénico (a partir dos seis meses), levante a tampa para libertar o brago, puxando-a para cima e certificando-se

de que a tampa fecha completamente o lugar do braco.

LIGAR O BRINQUEDO i i

Para ligar o brinquedo, depois de ter introduzido as pilhas no compartimento préprio (ver capitulo "REMOCAO E INTRODUCAO DAS PI-
LHAS SUBSTITUIVEIS), é necessario deslocar o cursor da posigdo O para a posicdo | (volume baixo) ou Il (volume alto) (desenho 5/A). Um
curto efeito sonoro indica que o brinquedo esta ligado.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO
Removendo a parte aérea do mobile, o brinquedo pode ser utilizado como painel projector para cama.

SELECCAO DAS PRINCIPAIS FUNCOES: B

(desenho 5/B) Rotagdo do Mobile seleccione o SIMBOLO ROTAGAO para fazer rodar o mobile ou o

SIMBOLO ROTACAO BLOQUEADO para o fazer parar. A fungdo de rotacdo é activada apenas quando o brago do mobile esta preso.
(desenho 5/C) Melodias — na parte da frente do mobile, os dois grandes botdes permitem seleccionar melodias new age (botéo folha)
ou melodias classicas (botdo nota musical). As melodias sdo reproduzidas durante 18 minutos, no fim dos quais a reproducdo entra em
stand-by.

(desenho 5/D) Efeitos Luminosos — o botdo em forma de lua ao centro do painel permite seleccionar efeitos luminosos. Pressionando a
primeira vez, activa a projecdo, pressionando a segunda, activa a luz de presenca (lua amarela) e, pressionando a terceira, apaga os efeitos
luminosos.

Ambos os efeitos luminosos sdo reproduzidos durante 18 minutos, no fim dos quais a reprodugdo entra em stand-by.

Rotacédo, melodias e efeitos luminosos podem ser activados de forma independente, permitindo mdiltiplas combinagées de utilizacdo.
Pressionando duas vezes um dos botdes de activacdo das melodias, 0 mobile entra em stand-by.

FUNGAO DE SENSOR SONORO:

Esta funcdo permite a activacdo automatica das melodias cldssicas e new age na presenca de sons externos, como o choro do bebé. O bebé
fica tranquilo a espera que os pais cheguem.

O sensor sonoro é automaticamente activado quando as melodias do mobile estdo em stand-by (o cursor de ligagdo esté colocado em |
ou Il e as melodias ndo estdo a ser reproduzidag.



CONTROLO REMOTO POR INFRAVERMELHOS

O controlo remoto por infravermelhos permite a activacdo a distdncia do mobile. Pressionando o botdo com forma de lua, podem activar-
se em sequéncia as seguintes funcdes do mobile: 1. Luz de presenca 2. Projeccdo e melodias 3. Luz de presenca e melodias 4. Desligar o
mobile, "Off".

Accionando o mobile com o controlo remoto por infravermelhos activa uma sequéncia pré-definida composta por melodias classicas e
new age.

REMOCAO E INTRODUGAO DAS PILHAS SUBSTITUIVEIS

A substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

Para substituir as pilhas no compartimento das pilhas:

+ Desaperte o parafuso da tampa com uma chave de fendas, retire a tampa, remova do compartimento as pilhas gastas, introduza as novas
pithas tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade correcta (como indicado no produto), coloque a tampa e aperte bem o
parafuso (desenho 5).

+ Néo deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criancas.

+ Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar.

+ No caso das pilhas comecarem a perder liquido, substitua-as de imediato, tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e lave
cuidadosamente as maos, caso tenha tido contacto com o liquido derramado.

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

+ Nao misture pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio).

+ Nao misture pilhas gastas com pilhas novas.

+ N&o deite as pilhas gastas no lume nem as abandone no lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada.

+ N&o coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

+ N&o € aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregéveis, porque poderdo prejudicar o correcto funcionamento do brinquedo.

+ N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: poderao explodir.

+ No caso de utilizacdo de pilhas recarregéveis, retire-as do brinquedo antes de recarregar e faca a recarga sempre sob a vigilancia de um
adulto.

+ Retire sempre as pilhas se o brinquedo n&o for utilizado durante um longo periodo de tempo.

+ O brinquedo né&o foi projectado para funcionar com baterias de Litio.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Para a limpeza das partes em plastico utilize um pano macio. Ndo mergulhe o painel em agua.
Proteja o brinquedo do calor, p6, areia, humidade e agua.

Os pendentes sdo lavaveis na maquina num programa para pecas delicadas.

100% poliéster

1. Lavar em agua até 30°C.
A 2. Néo utilizar lixivia
E 3. N&o secar na méquina.

E4. N&o passar a ferro.

]815. Né&o limpar a seco.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/EC.
O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a prépria vida (til, deve ser eliminado
separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhagens eléctricas e
electrénicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente é responsével pela
= entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida Util. A recolha apropriada diferenciada para o
posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminacdo compativel com o ambiente, contribui para
evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto.Para
informag6es mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagao de lixos, ou dirija-se a
loja onde foi efectuada a compra.
Este produto é conforme a Directiva EU 2002/95/EC.

Fabricado na China.



@ Gebruiksaanwijzingen Draaimolentje Magie van de Sterren

Leeftijd: Om+

ALGEMENE WAARSCHUWINGEN

+ Lees deze instructies voor het gebruik en bewaar ze voor latere raadpleging.

+ Het draaimolentje werkt op 2 alkaline batterijen van het type “C” van 1,5 Volt. De infrarood afstandsbediening werkt op 2 alkaline bat-
terijen van het type “AA” van 1,5 Volt. De batterijen zitten bij de aankoop niet in het product.

Voor de veiligheid van je kind:

LET OP!

+ Verwijder eventuele plastic zakken en alle onderdelen die deel uitmaken van de verpakking van het product, gooi ze weg of houd ze buiten
het bereik van kinderen. Verstikkingsgevaar.

« Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd.

+ Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en houd het
buiten het bereik van kinderen.

+ Het speelgoed alleen onder voortdurend toezicht van een volwassene gebruiken.

+ Het draaimolentje is speelgoed waar alleen naar mag worden gekeken. Houd het draaimolentje altijd buiten het bereik van kinderen. Om
mogelijk letsel door verstrikking te voorkomen, neem je het in de lucht hangende gedeelte van het speelgoed weg, zodra het kind op
handen en knieén gaat kruipen.

MONTAGE-INSTRUCTIES

LET OP!

« Dit product is ontworpen om enkel aan onbuigzame bedranden te worden bevestigd en mag niet worden gebruikt voor campingbedjes.

+ Het draaimolentje mag enkel aan het bedje worden bevestigd met de onderdelen die zich in de verpakking bevinden. Gebruik geen linten
of banden.

+ Controleer de montage van het speelgoed en de bevestiging ervan aan het bedje regelmatig.

De montage van het draaimolentje mag uitsluitend worden verricht door een volwassene, die zich zorgvuldig aan de volgende instructies

moet houden:

Het draaimolentje bestaat uit 6 structurele onderdelen (tekening 1): basis van het draaimolentje (1), pin voor bevestigingsschroef (2),

bevestigingsschroef (3), arm van het draaimolentje (4), bovenste gedeelte in de vorm van een cirkel (5), drie hangende speeltjes (6) en een

infrarood afstandsbediening (6).

a) Raadpleeg de indicaties voor de montage van het draaimolentje (tekening 2), en controleer of alle onderdelen goed in elkaar geplaatst

en vastgezet zijn:

- Steek de pin voor de bevestigingsschroef (2) in de basis van het draaimolentje (1) en controleer of alle vier de schroeven goed zijn aan-
gedraaid (tekening 2).

- Schroef het bovenste gedeelte in de vorm van een cirkel (5) aan de arm van het draaimolentje (4) en controleer of alle twee de schroeven
goed zijn aangedraaid (tekening 3).

- Breng de hangende speeltjes (6) in de hiervoor bestemde openingen aan.

- Bevestig de arm en verschuif hierbij het deksel van de bovenkant van de basis van het draaimolentje, zodat de behuizing van de arm
helemaal vrijkomt. Steek er de arm helemaal in en let erop dat het deksel goed in de veiligheidsgleuf valt (tekening 4). Een klik geeft aan
dat de arm goed is geplaatst.

b) Na de batterijen in het speciale vak te hebben gestoken, plaats je het draaimolentje op het bedje en draai je de bevestigingsschroef (3)

helemaal aan. Controleer of het draaimolentje stevig aan het bedje vastzit. De schroef moet met het platte gedeelte in de richting van het

paneel van het draaimolentje geplaatst zijn.

c) Voor het gebruik van het elektronische paneel (vanaf zes maanden) maak je het deksel los om de arm weg te nemen, door hem omhoog

te trekken. Verzeker je ervan dat het deksel de behuizing van de arm helemaal sluit.

HET SPEELGOED INSCHAKELEN

Om het speelgoed in te schakelen, na de batterijen in het speciale batterijenvakje te hebben gestoken (zie hoofdstuk “DE BATTERIJEN
VERWIJDEREN EN VERVANGEN"), moet de cursor van stand O naar stand | daag volume) of Il (hoog volume) worden verplaatst (tekening
5/A). Een kort geluidseffect geeft aan dat het speelgoed is ingeschakeld.

WERKING VAN HET SPEELGOED
Door het bovenste gedeelte van het draaimolentje te verwijderen, kan het speelgoed als bedpaneel met projectie worden gebruikt.

KEUZE VAN DE BELANGRIJKSTE FUNCTIES

(tekening 5/B) Draaien van het draaimolentje: kies het DRAAISYMBOOL om het draaimolentje te laten draaien of HET DOORGESTREEPTE
DRAAISYMBOOL om het te stoppen. De draaifunctie wordt alleen geactiveerd als de arm van het draaimolentje is bevestigd.

(tekening 5/C) Melodieén - op de voorkant van het draaimolentje kunnen met twee grote knoppen new age melodieén (knop met blaadje)
of klassieke melodieén (knop met muzieknoot) worden gekozen. De melodieén worden 18 minuten afgespeeld, waarna het afspelen van de
melodieén op de stand-by stand komt.

(tekening 5/D) Lichteffecten — met de knop in de vorm van de maan in het midden van het paneel kunnen de lichteffecten worden gekozen.
Door er de eerste keer op te drukken, wordt de projectie geactiveerd. Door er de tweede keer op de drukken, wordt het nachtlampje (gele
maan) ingeschakeld en door er een derde keer op te drukken, gaan de lichteffecten uit.

Beide lichteffecten branden 18 minuten, waarna ze op de stand-by stand komen.

Draaien, melodieén en lichteffecten kunnen afzonderlijk worden geactiveerd, waardoor talrijke gebruikscombinaties mogelijk zijn.

Door twee keer op één van de knoppen te drukken die de melodieén inschakelen, komt het draaimolentje op de stand-by stand.



GELUIDSSENSORFUNCTIE:

Met deze functie kunnen de klassieke en new age melodieén automatisch worden geactiveerd wanneer er geluiden van buitenaf zijn, zoals
het huilen van het kindje. De kleine wordt zo tijdelijk gerustgesteld tot er één van de ouders komt.

De geluidssensor wordt automatisch geactiveerd wanneer de melodieén van het draaimolentje op de stand-by stand staan (inschakelcursor
op | of Il en de melodieén worden niet afgespeeld).

INFRAROOD AFSTANDSBEDIENING

Met de infrarood afstandsbediening kan het draaimolentje van op afstand worden geactiveerd. Door op de knop in de vorm van de maan te
drukken, kunnen opeenvolgend de volgende functies van het draaimolentje worden geactiveerd: 1. Nachtlampje 2. Projectie en melodieén
3. Nachtlampje en melodieén 4. Om het draaimolentje uit te zetten, “"Off".

Door het draaimolentje met de infrarood afstandsbediening in te schakelen, wordt een standaard volgorde geactiveerd bestaande uit klas-
sieke en new age melodieén.

DE BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN

De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

Om de batterijen in het batterijenvakje te vervangen:

+ Draai de schroef van het klepje met een schroevendraaier los, neem het klepje weg, haal de lege batterijen uit het batterijvakje, breng de
nieuwe batterijen aan met de polen aan de juiste kant (zoals op het product aangeduid staat). Plaats het klepje terug en draai de schroef
helemaal aan 3tekening 5).

+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

- Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.

+ Indien de batterijen mochten lekken, vervang je ze onmiddellijk en maak je het batterijvakje schoon. Was goed je handen in geval van
aanraking met de gelekte vloeistof.

+ Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

+ Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

+ Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

+ Meng geen lege met nieuwe batterijen.

+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

+ Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

+ Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.

« Probeer niet om niet herlaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen ontploffen.

+ Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed voordat je ze herlaadt. Laad ze alleen op onder toezicht van
een volwassene.

« Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

+ Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op lithium batterijen.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Gebruik een zachte doek om de kunststof delen te reinigen. Dompel het paneel niet in water onder.
Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof, zand, vocht en water.

De hangende speeltjes zijn wasbaar met een fijnwasprogramma.

100% polyester

1.Wassen in water van maximaal 30°C

x 2. Niet bleken

E 3. Niet in een trommeldroger drogen

Elt. Niet strijken

:®i 5. Niet chemisch laten reinigen

Dit product is conform de EU richtlijn 2002/96/EG.

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn levenscy-

clus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden

afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de

mmmmmmm verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkwaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk

voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden
afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het
voorkomen van mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid, en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het
product is samengesteld. lllegaal afdanken van het product door de gebruiker brengt volgens verordening van overheidswege n. 22/1997
(art. 50 en volgende van de verordening van overheidswege 22/97) rechtenverhoging met zich mee. Voor meer gedetailleerde informatie
over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of tot de winkel
waar u het product hebt gekocht.
Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/95/EG.

Vervaardigd in China.



@ Kayttoohjeet Tahtien taikaa -mobile

Ikasuositus: 0+ kk

YLEINEN VAROTOIMENPIDE

+ Lue ndmé ohjeet ennen kéytt6a ja sailyta ne tulevaa tarvetta varten.

+ Mobile toimii kahdella 1,5 voltin C-alkaliparistolla. Infrapunaohjain toimii kahdella 1,5 voltin AA-alkaliparistolla. Paristot eivét sisally
tuotteeseen ostettaessa.

Lapsesi turvallisuuden vuoksi:

HUOMAA!

+ Poista mahdolliset muovipussit ja kaikki tuotteen pakkauksen osat ja havita ne tai sdilyta poissa lasten ulottuvilta. Tukehtumisvaara.

+ Lelun saa koota vain aikuinen.

« Tarkista saannollisesti, onko tuote kovin kulunut tai rikkoontunut. Jos lelussa on vaurioita, sen kdyttd on lopetettava ja se on séilytettava
poissa lasten ulottuvilta.

+ Lelua saa kéyttad vain aikuisen jatkuvan valvonnan alaisuudessa.

+ Mobile on tarkoitettu vain katseltavaksi. Ald koskaan jatd mobilea lapsen ulottuville. Mahdollisten takertumisesta johtuvien vammojen
valttamiseksi ilmassa liikkuva osa on irrotettava, kun lapsi alkaa nousta kontalleen tai polviseisontaan.

KOKOAMISOHJEET

HUOMAA!

+ Téma tuote on suunniteltu ripustettavaksi vain taipumattomiin reunoihin: sitd ei saa kdyttdd matkaséngyissa tms.
+ Mobile tulee kiinnittaa sankyyn ainoastaan pakkaukseen sisaltyvia osia kayttamalla. Ala kayta nauhoja tai naruja.
- Tarkasta saannéllisesti, etta lelu on koottu ja kiinnitetty séankyyn oikein.

Mobilen saa koota ainoastaan aikuinen. Kokoamisessa on noudatettava seuraavia ohjeita.

Mobilessa on 6 rakenteellista osaa (kuva 1): mobilen jalusta (1), napa kiinnitysruuvia varten (2), kiinnitysruuvi (3), mobilen varsi (4), ympy-

rdnmuotoinen mobileosa (5), kolme riippuvaa koristetta (6) ja infrapunaohjain (6).

a) Kokoa mobile ohjeen mukaisesti (kuva 2). Varmista, ettd kaikki osat on koottu ja kiristetty asianmukaisesti.

- Kiinnit& napa (2) mobilen jalustaan (1). Varmista, ettd kaikki nelja ruuvia on kiristetty oikein (kuva 2).

- Kierrd ympyranmuotoinen mobileosa (5) kiinni mobilen varsiosaan (4) ja varmista, etta ruuvit on kiristetty oikein (kuva 3).

- Kiinnita riippuvat koristeet (6) niille varattuun reikiin.

- Aloita varren kokoaminen liu'uttamalla mobilen jalustan p&alla olevaa kantta niin, ettéd varren pidike vapautuu kokonaan. Tydnna varsi
pohjaan asti: varmista, ettd kansi kiinnittyy oikein turvapidikkeeseen (kuva 4). Napsahdus kertoo, ettd varsi on kiinnittynyt paikalleen
oikein.

b) Aseta paristot niille varattuun lokeroon. Sijoita mobile haluamallesi paikalle sangyn paélle ja kiristd kiinnitysruuvi (3) loppuun asti:

tarkista, etta mobile on kiinnittynyt sankyyn tukevasti. Ruuvi on sijoitettava niin, ett litted osa on kdannettyna mobilen paneeliin pain.

c) Jos elektronista paneelia halutaan kayttad (kuuden kuukauden idsté alkaen), vapauta kansi. Pidike vapautetaan vetdmalla sitd ylospéin

ja varmistamalla, ettd kansi sulkee varren pidikkeen kokonaan.

LELUN KAYNNISTAMINEN

Kun olet asettanut paristot niille varattuun lokeroon (ks. luku VAIHDETTAVIEN PARISTOJEN IRROTTAMINEN JA ASENTAMINEN), voit kdyn-
nistad lelun viemélla liukukytkimen asennosta O asentoon | (matala aénenvoimakkuus) tai Il (korkea danenvoimakkuus) (kuva 5/A). Lyhyt
aanimerkki ilmaisee, ettd lelu on kdynnistynyt.

LELUN TOIMINTA
Jos mobilen ilmassa liikkkuva osa irrotetaan, leikkikalua voidaan kéyttaa sangyssa valoja heijastavana paneelina.

PAATOIMINTOJEN VALINTA: R .

(kuva 5/B) Mobilen pyérittaminen Valitse PYORINNAN MERKKI, kun haluat pyérittd mobilea tai

MERKKI, JOSSA PYORINTA ON VIIVATTU YLI, kun haluat pysayttaa sen. Pyérintatoiminto aktivoituu vasta, kun mobilen varsi on kiinnitetty
paikalleen.

(kuva 5/C8 S&velmat - mobilen etuosassa olevilla kahdella suurella painikkeella voidaan valita new age -sévelmia (lehtipainike) tai klassisia
savelmid (nuottipainike). Sdvelmia soitetaan 18 minuutin ajan: sen jalkeen soittotoiminto siirtyy valmiustilaan.

(kuva 5/D) Valotehosteet - paneelin keskellé olevalla kuunmuotoisella painikkeella voidaan valita valotehosteita. Jos painat kerran, valojen
heijastaminen kéynnistyy. Jos painat toisen kerran, yovalo (keltainen kuu) aktivoituu. Jos painat vield kolmannen kerran, valotehosteet
sammuvat.

Molempia valotehosteita ndytetdan 18 minuutin ajan: sen jalkeen valotoiminto siirtyy valmiustilaan.

Pyérintd, sdvelmat ja valotehosteet voidaan aktivoida toisistaan riippumatta, joten niitd voidaan yhdistelld monin eri tavoin.

Kun jompaakumpaa sévelmien aktivointipainiketta painetaan kaksi kertaa, mobile siirtyy valmiustilaan.

AANITUNNISTINTOIMINTO:

Tama toiminto mahdollistaa klassisten ja new age -sdvelmien automaattisen aktivoinnin, kun lahistélta kuuluu ulkopuolisia dania, kuten
lapsen itkua. Musiikki rauhoittaa lasta tilapdisesti aikuisen saapumiseen saakka.

Adnitunnistin aktivoituu automaattisesti, kun mobilen sévelméat ovat valmiustilassa (kdynnistyskytkin asennossa | tai Il eikd savelmia
parhaillaan soiteta).

INFRAPUNAOHJAIN

Infrapunaohjaimella mobile voidaan kdynnistaa kauko-ohjatusti. Painamalla kuunmuotoista painiketta voit aktivoida jarjestyksessa seuraa-
vat mobilen toiminnot: 1.Yovalo 2. Heijastukset ja sdvelmat 3.Y6valo ja savelmat 4. Sammuttaminen OFF.

Jos mobile kdynnistetdan infrapunaohjaimella, alkaa valmis klassisista ja new age -sévelmista koottu soittolista soida.

(O]



VAIHDETTAVIEN PARISTOJEN IRROTTAMINEN JA ASENTAMINEN

Paristojen asentamisen saa suorittaa vain aikuinen.

Vaihda paristolokerossa olevat paristot néin:
+ Loyséa luukun C ruuvi ruuvitaltalla, irrota luukku, poista paristolokerosta tyhjét paristot, aseta tilalle uudet paristot (kiinnité huomiota, etta
navat tulevat oikein péin — ks. tuotteessa olevat merkinnat), kiinnitd luukku takaisin paikalleen ja kiristd ruuvi (kuva 5).

- Al jat4 paristoja tai tydkaluja lasten ulottuville.

+ Poista aina tyhjat paristot tuotteesta niin, etteivat mahdolliset nestevuodot vaurioita tuotetta.

+ Jos paristoista vuotaa nestettd, ne on vaihdettava valittdmasti uusiin. Puhdista paristolokero ja pese huolellisesti katesi, jos olet koskenut
paristoista vuotaneeseen nesteeseen.
« Poista paristot aina, kun lelua ei kdyteta vahaan aikaan.
+ Kayta alkaliparistoja, jotka ovat tyypiltddn samanlaisia tai vastaavia kuin tdhan tuotteeseen on suositeltu.

- Al kayts alkaliparistoja, sinkki-hiiliparistoja ja ladattavia nikkeli-kadmiumparistoja sekaisin.

« Al kdyt4 tyhjia ja uusia paristoja sekaisin.

« Al heitd tyhjia paristoja avotuleen tai luontoon, vaan toimita ne kéytettyjen paristojen kerdyspisteeseen.

« Al aiheuta oikosulkua syéttoliitinten valille.
+ Ladattavien paristojen kayttoa ei suositella, se saattaa heikentda lelun toimintaa.
« Ala yrité ladata kertakdytt6isia paristoja: ne voivat réjahtaa.
- Jos halutaan kayttaa ladattavia paristoja, ne on poistettava lelusta ennen lataamista. Lataamisen on tapahduttava aina aikuisen valvon-
nassa.

+ Poista paristot aina, kun lelua ei kdytetd vahaan aikaan.

+ Lelua ei ole suunniteltu toimimaan litiumparistoilla.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO R

Kayta muoviosien puhdistukseen pehmeaa kangasta. Ald upota paneelia veteen.
Suojaa lelu kuumuudelta, pélyltd, hiekalta, kosteudelta ja vedelta.

Riippuvat koristeet voidaan pestd helldvaraisella pesuohjelmalla.

100% polyesteria

1. Pese korkeintaan 30°C vedessa
x 2. Ald kayta valkaisuaineita

E 3. Al kuivaa rumpukuivaajassa @

E4 Al silita
:@ 5. Ei kuivapesua

Tama tuote on direktiivin EU 2002/96/EC mukainen.

Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd tuote kdyttéikdnsa lopussa on havitettava erillddn kotitalousjat-
teistd ja vietdvé sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa vastaava laite. Kayttaja
on velvollinen toimittamaan laitteen sen kayttéian lopussa sopivaan kierratyspisteeseen. Sopiva jatteidenerottelu kaytosta
poistetun laitteen laittamiseksi kierratykseen, kasittelyyn tai havitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja ymparistohaittoja
ja edistaa laitteen valmistuksessa kaytettyjen materiaalien kierratysta. Saadaksesi lisatietoja olemassa olevista keraysmahdollisuuksista,
kaanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

Téma tuote on direktiivin EU 2002/95/EC mukainen.

Vervaardigd in China.



e Instruktioner Den magiska stjarnmobilen

Alder: fran 0 manader och uppat

OBSERVERA

+ Vi rekommenderar att man laser igenom och sparar dessa instruktioner for framtida bruk.

+ Mobilen fungerar med 2 alkaliska batterier av typ "C” pa 1,5 Volt. Fjarrkontrollen med infraréd funktion fungerar med 2 alkaliska batterier
av typ "AA” pa 1,5 Volt. Batterierna ingar inte vid kopet.

For ditt barns sdkerhet:

VIKTIGT!

+ Ta bort eventuella smé plastpasar och andra delar som hor till produktens férpackning och slang dem eller se till att de hélls utom rackhall
for barn. Risk for kvévning.

+ Monteringen av denna produkt far endast goras av en vuxen.

+ Kontrollera med jamna mellanrum produktens skick och den eventuella forekomsten av trasiga delar. Om den skulle ha skadats anvand
den inte ldngre och hall den utom rackhall fér barnen.

+ Anvand lekredskapet under kontinuerlig vervakning av en vuxen.

+ Mobilen &r en leksak som barnet bara ska titta pa. Limna aldrig mobilen inom rackhéll fér barn. Fér att undvika eventuella skador bér man
ta bort leksakens upphéngda del nar barnet borjar resa sig pa hander och knan.

MONTERINGSINSTRUKTIONER

VIKTIGT!

+ Denna produkt &r gjord for att endast séttas fast pa fasta sanggavlar och ska inte anvandas pa barnséangar med nat.

+ Mobilen ska endast sattas fast pa barnsangen med hjalp av de komponenter som finns i forpackningen, anvand inte snoren eller span-

nen.
+ Kontrollera regelbundet leksakens hopsattning och dess fastsattning pa sangen.

Monteringen av mobilen far endast géras av en vuxen som ska félja nedanstaende instruktioner.

Mobilen bestér av 6 konstruktionsdelar (ritning 1): Mobilens underdel (1), stift for fastskruv (2), fastskruv (3), mobilens arm (4), upphangd,

ringformad del (5), tre hdngande element (6) och en fjérrkontroll med infraréd funktion (6).

a) For att montera mobilen se indikationerna (ritning 2), kontrollera dérefter sammansattningen samt att alla komponenter &r ordentligt

4tdragna:

- Satt i stiftet for fastskruven (2) i mobilens underdel (1) och kontrollera att de fyra skruvarna ar ordentligt dtdragna (ritning 2).

- Sl)(ruva fast den upphangda, ringformade delen (5) i mobilens arm (4) och kontrollera att de tva skruvarna ar ordentligt atdragna (ritning
3).

- Satt i de hangande elementen (6) i de avsedda halen.

- Montera armen genom att lata locket l6pa fran den dvre delen av mobilens underdel fér att helt frildgga armens sate. Fér in armen sa
langt det gér och var uppmérksam pa att locket placeras ratt i sakerhetsmekanismen (ritning 4). N&r ett “klick” hors betyder detta att
armen &r placerad pa ratt satt.

b) Efter att man satt i batterierna i batteriutrymmet ska man sétta fast mobilen pa sdngen och dra at fastskruven (3) helt och héllet,

kontrollera dérefter att mobilen sitter stadigt fast pa séngen. Skruven ska sattas med den platta delen vand mot mobilens panel.

c) Foéranvandning av den elektroniska panelen (frdn sex ménader), frildgger man locket fér att lossa den lilla stdngen och dra den uppat,

kontrollera dérefter att locket stangs helt och héllet om armens séte.

ATT SATTA PA LEKSAKEN i

For att satta pa mobilen, efter att batterierna satts i batteriutrymmet (se kapitel “TA BORT OCH SATTA | DE UTBYTBARA BATTERIERNA),
flyttar man markéren fran position 0 till position | (lag volym) eller Il (hdg volym) (ritning 5/A). En kort ljudeffekt signalerar att mobilen
har satts pa.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR
Genom att ta bort den upphangda delen pa mobilen kan leksaken anvandas som sangpanel med projicering.

INSTALLNING AV DE FRAMSTA FUNKTIONERNA:

(disegno 5/B) Rotera mobilen vélj SYMBOLEN FOR ROTATION fér att [4ta mobilen rotera eller

OVERKORSAD SYMBOL FOR ROTATION for att stoppa den. Rotationsfunktionen aktiveras férst da mobilens arm &r pasatt.

(ritning 5/C) Melodier — p& mobilens framsida sitter tvé stora knappar med vilka det & méjligt att vélja new age-melodier (knapp med ett
l6v pa) eller klassiska melodier (knapp med en not pa). Melodierna spelas i 18 minuter, dérefter forsatts funktionen i stand-by.

(ritning 5/D) Ljuseffekter — med knappen i form av en mane, som sitter i mitten av panelen, &r det majligt att vélja ljuseffekter. Nar man
trycker en forsta gang aktiveras projiceringen, efter en andra nedtryckning aktiveras nattljuset (gul méne) och efter en tredje nedtryckning
slacks ljuseffekterna.

Bada ljuseffekterna visas i 18 minuter, dérefter forsatts funktionen i stand-by.

Rotation, melodier och ljuseffekter kan aktiveras var fér sig vilket ger médnga kombinationsméjligheter.

Om man trycker tva ganger pa en av knapparna med vilka melodierna satts pa, férsatts mobilen i standby-lage.

LJUDSENSORNS FUNKTION:

Denna funktion méjliggor en automatisk aktivering av new-age och klassiska melodier da ett externt ljud hérs, som till exempel om barnet
skulle grata. Pa detta satt lugnas barnet tempordrt i vantan pa att en féralder kommer.

Ljudsensorn aktiveras automatiskt ndr mobilens melodier befinner sig i laget stand-by (markoren for péslagning star pa | eller Il och inga
melodier spelas).

INFRAROD STYRFUNKTION



Med hjalp av den infraroda styrfunktionen ar det majligt att starta mobilen p& avstand. Genom att trycka pa knappen i form av en mane ar
det mojligt att, i tur och ordning, aktivera féljande funktioner pd mobilen: 1. Nattljus 2. Projicering och melodier 3. Nattljus och melodier
4. For att stanga av mobilen tryck pa “Off".

Om man sétter p& mobilen med hjalp av den infraréda styrfunktionen aktiveras en forinstélld sekvens som bestar av klassiska och new-age
melodier.

TA BORT OCH SATTA | DE UTBYTBARA BATTERIERNA

Byte av batterier skall alltid goras av en vuxen.

For att ersatta batterierna i batterifacket:

+ lossa pé skruven i locket med en skruvmejsel, ta bort locket, ta ut de utgangna batterierna frén batteriutrymmet, sétt i de nya batterierna
?ch var u;)pmérksam pé att de satts i med korrekt polaritet (indikerat pa produkten), satt p& locket igen och skruva i skruven ordentligt
ritning 5).

+ Ldmna inte batterier eller eventuella verktyg inom barns rackhall.

- Ta alltid bort de urladdade batterierna fran produkten for att undvika att eventuellt vétskeldckage skadar produkten.

+ Om batterierna skulle uppvisa lackage byt ut dem omedelbart och rengdr batteriutrymmet och tvdtta hdnderna noga efter eventuell
kontakt med vétskan.

+ Ta alltid bort batterierna om produkten inte skall anvdndas under langre tid.

+ Anvénd alkaliska batterier av samma eller likartad typ som de rekommenderade f6r denna produkt.

+ Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller omladdningsbara batterier (nickel-kadmium).

+ Blanda inte urladdade batterier med nya.

+ Kasta inte de urladdade batterierna i eld eller i naturen utan ldmna dem till kallsortering.

+ Orsaka inte kortslutning i batteriterminalen.

+ Vi tillrdder inte anvandande av omladdningsbara batterier, de kan géra anordningen mindre funktionsduglig.

« Forsok inte ladda om batterier som inte & omladdningsbara: de kan explodera.

+ Om man anvander omladdningsbara batterier, ta ur dem frén leksaken fére aterladdning och utfér denna endast under évervakning av
en vuxen person.

+ Ta alltid bort batterierna om produkten inte skall anvdndas under langre tid.

+ Leksaken &r inte projekterat for att anvdndas med litiumbatterier.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKREDSKAPET

For rengoring av plastdelarna anvand en mjuk trasa. Sénk inte ned panelen i vatten.
Skydda leksaken fran véarme, damm, sand, fukt och vatten.

De héngande elementen kan tvédttas i maskin med programmet fér 6mtaliga plagg.
100% polyester

1. Tvéttas i hogst 30°C
x 2. Anvand inte blekmedel

E 3.Torka inte i tumlare

K4. Fér ej strykas

:@i 5. Far ej kemtvattas

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran hushélls-
avfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller lamnas tillbaka till aterférsaljaren
nar man képer en liknande produkt. Anvandaren ar ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas 6ver till en lamp-
mmmmmm  |ig uppsamlingsplats. En ldmplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering och hantering som star
i 6verensstammelse med miljébestammelserna och déarigenom bidrar till att negativa effekter pa miljén och hélsan undviks och underlattar
atervinning av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er
till lokala avfallshanterare eller till affaren dér produkten képtes.
Denna produkt stimmer dverens med Direktiv EU 2002/95/EC.

Tillverkad i Kina.
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m Brukerveiledning Den magiske stjerneuroen

Alder: Om+

GENERELL MERKNAD

+ Bruksanvisningen ma leses far bruk og oppbevares for senere referanse.

+ Uroen bruker to 1,5V alkaliske batterier av typen C. IR-styringen bruker to 1,5V alkaliske batterier av typen AA. Batterier folger ikke med
ved kjop av dette produktet.

For barnets sikkerhet:

PASS PA!

+ Fjern eventuelle plastposer og alle deler som hgrer til produktets innpakning, og kast dem eller oppbevar dem utenfor barnas rekkevidde.
Kvelningsfare.

+ Leken skal bare monteres av en voksen.

+ Kontrollere produktet regelmessig. Se om det er slitt eller adelagt. | tilfelle skader, bruk ikke leketgyet, men hold det utenfor barns rek-
kevidde.

+ Skal kun brukes under kontinuerlig tilsyn av en voksen.

+ Uroen er en lek som barnet kun skal se pa. La aldri uroen henge slik at barnet kan f& tak i den. For & unngad mulige skader pga. at barnet
vikler seg inn i leken, skal man fjerne opphenget nér barnet begynner & reise seg pa hender og kneer.

MONTERINGSBESKRIVELSE

PASS PA!

« Dette produktet er ment & skulle henge over en barneseng med faste sengegjerder, og skal ikke brukes til barnesenger med nettingsider.
+ Uroen skal festes til barnesengen med delene som falger med pakningen. Bruk ikke band eller strips.

+ Kontrollere jevnlig at leken er korrekt satt sammen, og trygt festet til sengen.

Uroen skal kun monteres av en voksen; folg beskrivelsen nedenfor naye.

Uroen bestdr av 6 byggeelementer (tegning 1): Uroens underdel (1), stift til festeskruen (2), festeskrue (3), uroens arm (4), ringformet

oppheng (5), tre hengende elementer (6) og en IR-styring (6).

a) For & montere uroen, se anvisningen (tegning 2), og kontrollere at den er korrekt satt sammen, samt at alle delene er skrudd ordentlig

fast:

- Sett stiften til festeskruen (2) i uroens underdel (1) og kontrollere at de fire skuene er strammet godt til (tegning 2).

- Skru det ringformede opphenget (5) til uroens arm (4% og kontrollere at de to skruene er strammet godt til (tegning 3)

- Plassere de hengende elementene (6) i hver sin dpning.

- Sett sammen armen ved & skyve dekselet gverst pa uroens underdel, slik at det frigjer dpningen hvor armen skal settes inn. Sett armen
inn og trykk den helt til bunns, og pass pé at dekselet befinner seg p riktig sted i sikkerhetsmekanismen (tegning 4). Et "klikk” viser at
armen er korrekt satt i.

b) Settibatteriene, plassere uroen pé barnesengen og skru i festeskruen (3). Kontrollere at uroen sitter helt fast i sengen. Skruen skal settes

i slik at den flate delen vender mot uroens panel.

c) For & bruke det elektroniske panelet (fra seks méneder), &pne dekselet slik at stangen kan trekkes opp; kontrollere at dekselet dekker

&pningen hvor armen er satt inn.

SLA PA LEKEN
For & sl& pé leken, etter at man har satt batteriene i batterirommet (se kapitlet “TA UT OG SETTE | UTSKIFTBARE BATTERIER), ma man flytte
skyveren fra O-stilling til I-stilling (lav lydstyrke) eller Il (hay lydstyrke) (tegning 5/A). En kort lydeffekt viser at leken er slatt pa.

BRUKSANVISNING FOR LEKEN
Tar man bort den hengende delen av uroen, kan leken brukes som visningspanel pa sengen.

INNSTILLING AV DE VIKTIGSTE FUNKSJONENE:

(tegning 5/B) Rotere uroen Velg ROTASJONSSYMBOLET for & f& uroen til & rotere, eller ROTASJONSSYMBOLET med strek over for & stanse
den. Rotasjonsfunksjonen aktiveres kun nar uroens arm er satt i.

(tegning 5/C) Melodier — De to store knappene pa forsiden av uroen brukes for & velge new age (knappen med lavbladet) eller klassiske
melodier (knappen med notetegnet). Melodiene spilles i 18 minutter; deretter settes funksjonen i standby.

(tegning 5/D) Lyseffekter — Den méaneformede knappen midt pa panelet brukes for & velge lyseffektene. Det farste trykket starter fremvi-
sningen, det andre tenner nattlyset (gul mane) og det tredje slukker lyseffektene.

Begge lyseffektene varer i 18 minutter, deretter settes funksjonen i standby.

Rotasjon, melodier og lyseffekter kan aktiveres uavhengig av hverandre; pd denne maten far man mange forskjellige kombinasjonsmuli-
gheter.

Trykker du to ganger pé én av knappene som aktiverer melodiene, settes uroen i standby.

LYDSENSORENS FUNKSJON:

Denne funksjonen aktiverer automatisk new age eller klassisk melodier nar andre lyder, som f.eks. barnegrat, hgres. P4 denne maten roer
barnet seg allerede for forelderen kommer.

Lydsensoren aktiveres automatisk nar musikkfunksjonen i uroen star i standby (skyveren star pa | eller Il og ingen av melodiene spilles).

IR-STYRING

Uroen kan aktiveres med den infrargde fjernstyringen. Nar man trykker pa den maneformede knappen aktiveres, i tur og orden, fglgende
funksjoner i uroen: 1. Nattlys 2.Visning og melodier 3. Nattlys og melodier 4. For a sla av uroen, trykk pa "Off".

N&r man setter pa uroen med den infrargde fjernstyringen, aktiveres en forhandsdefinert sekvens med new age og klassiske melodier.
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TA UT OG SETTE | UTSKIFTBARE BATTERIER

Batteriene skal alltid skiftes ut av en voksen.

For & sette nye batterier i batterirommet:

« Skru ut skruen som sitter i lokket med en skrutrekker. Ta av lokket, ta de tomme batteriene ut av batterirommet og sett i nye. Pass pa at
batteriene settes mot riktig pol (som vist pa produktet), sett pé lokket igjen og skru skruen hardt fast (tegning 5).

« La ikke batteriene eller eventuelt verktay bli liggende slik at barn far tak i dem.

- Ta alltid de tomme batteriene ut av produktet, slik at en eventuell vaeskelekkasje ikke skader produktet.

+ Dersom det lekker vaeske fra batteriene, ma de skiftes ut gyeblikkelig. Rengjer batterirommet omhyggelig, og vask hendene godt hvis de
har vaert i bergring med vaesken.

+ Ta alltid batteriene ut hvis produktet ikke skal brukes pa lang tid.

+ Bruk alkaliske batterier av samme eller tilsvarende type som de som anbefales for dette produktet.

+ Ikke bland alkaliske, standard (karbon-sink) eller oppladbare batterier (nikkel-kadmium).

+ Ikke bland nye og brukte batterier.

+ Ikke brenn eller kast brukte batterier i omgivelsene, men levere dem til kildesortering.

+ Kortslutt ikke batteriklemmene.

+ Man ber ikke bruke oppladbare batterier da disse vil kunne gi redusert ytelse.

+ Du ma ikke forsgke a lade opp batterier som ikke er oppladbare: de kan eksplodere.

+ Dersom man bruker oppladbare batterier, ma disse tas ut av leketgyet for de lades opp. Batteriene skal kun lades av en voksen.

+ Ta alltid batteriene ut hvis produktet ikke skal brukes pa lang tid.

+ Leken er ikke laget for & fungere med litiumbatterier.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKET@YET

Rengjor delene av plast med en myk klut. Dypp ikke panelet i vann.
Beskytt leketgyet mot varme, stav, sand, fuktighet og vann.
Uroens hengende elementer kan vaskes i maskin pé finvask.

100 % polyester

1. Vask i vann maks. 30°C

x 2. Ikke blek

m 3. Ikke terk i terketrommel
X4. Ikke stryk

:@i 5. lkke rens kjemisk

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/96/EC.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke ma behandles som
vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til
leverandgren nar et liknende produkt kjepes. Brukeren har ansvaret for a bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved
= s|utten av dets levetid. Riktig kildesortering som ferer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen
miljgvennlig méte, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sam-
mensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren
hvor apparatet ble kjgpt.

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/95/EC.

Produsert i Kina.

22



@ 06nyieo Xpnono Movetkd maryvidt Mayikd Aotepakia

HAikia Om+

FENIKH NPOEIAOMOIHZH

+ 20G OUVIOTOUE Va TO SIABACETE TIPOTEKTIKA TIPIV TNV XEr0N TOL TTAaxVISIOU, KAl Va TO GUAAEETE yia LEMOVTIKT avagopd.

«To pouvolkd matyvidt Aertoupyel pe 2 X 1,5 Volt “C" TUrmou aAKaAKWV Umataplwv. To XelploTriplo umepUBpwv Aettoupyel pe 2 X 1,5 Volt "AA”
TUTIOU OAKOAIKWV prmataptav. Ot pmatapieg dev mephapBdvovTal 0To Tpoidv KAatd Thv ayopd Tou.

Ma v ac@dalela tou maidiov cag:

MPOXOXH!

+ AQQIPEOTE Kal QMOPOKPUVETE TUXOV TTAACTIKEG GOKOUAEG KAl TAl UMTOAOUTA UAIKA TNG CUOKELAGIAG TOU TIAXVISIOU, KAl KPATAOTE Ta HAKPIA
and ta madid. Kivouvog acpuéiac.

« H ouvappoAdynon autou Tou aikvISIoU TIETTEL VA TIPAYHATOTTOLETAl HOVO amd évav eVAAIKAL.

« EAéyXETE TaKTIKA TNV aKepAIOTNTA KAl TV KATtdoTtaon @Bopdg Tou maixvidlov. Y& mepintwaon ¢Oopdag Unv XpnoLOMoIoETE To TaixvidL kat
KOATAOTE TO HaKpld amd ta maidid.

« To maiyvidl IPETEl va XpNOIUOTTOLEITAl TIGVTA HE TNV CLVEXN ETTIBAEPN £VOC eVAAIKA.

« Autd TO Tavidl givat pévo yia va to mapatnpel To madl. Mnv agrivete moté to maikvidt otn Slabeon tou madov. Na va anoguyete
TPAUUATIOHOUG amd evOeXOUEVN TIAYIGELON, AQAIPEDTE TO TAVW TUAKA Tou TaVISIoL dTav To maidi apyioel va onkwvetal otnpiOUevo
oTa ¥épla Kal oTa yovata.

OAHTIEZ 2YNAPMOAOIHZHZ

MPOXOXH!

+ AUTO TO TIPOTOV €xel OXeSIAO0TEL yia TOTOBETNON HOVO O€ YePA/0TaBepd KAYKEND Kal Sev TIPETEL Va XPNOILOTOLETAL OE TIAPKOKPERATA pe
OIXTUWTEG TTAEUPEC,

« To maividl TPETEL va OTEPEWVETAL OTO KPERATL XPNOILOTTOIWVTAG HOVO Ta OTOIXEI TToU TTEpINapRavovTal oTn cuokeuaoia. Mnv mpoobé-
TETE KOPOOVIA 1 TAIVIES,

« EAéyxete TakTika mayvidt yia va BeBatwdeite yia Tn owoTr TomoB€tnor) Tou 0To KpeRdTL.

H ouvappordynon Tou mayvidiol TPETEL va yiveTal pdvo amd évav eVAAKA GURQWVA HE TIC AKONOUBEC 0OnyieC.

To HoUOIKO Talyvidl amoTeAeital amd 6 EexwploTtd pépn (oxédio 1): Bdon Tou maikvidiou (1), melpog yia Bida otepéwong (2), Bida otepéwong

(3), Bpaxiovag Tou mayvidiov (4), alwPoVHEVO TUAKA KUKAIKAG Hop@iiG (5), Tpla kpepaoTd maividia (6) Kat éva Xelplotriplo umepuBpwv (6).

a) [ava eKTENEOETE TN CLVAPHOASYNON TOL TTAKVISIOU, AKOAOUONOTE TIC 08NYiES (OXESIO 2), EAEyXOVTAG TN CWOTH OUVOEDH KAl OTEPEWON

OAwV TwV €6QPTNHATWV.

- Elodyete Tov meipo yia tn Bida otepéwaonc (2) otn Baon tou maiyvidiow (1) eAéyxovtag OTi ol TEGOEPIC BIEC eival CwOTA OPIyUEVES (0XESIO
2).

- BISWOTE TO AlwPOUHEVO TUARA KUKAIKAG HOP®NC (5) oTov Bpayiova Tou mayvidiou (4), eAéyxovtag 0Tt ot SU0 BISEC eival OwoTA OPIYUEVES
(oxédio 3).

- TormoBeTAOTE Ta KPEUAOTA TaXVISIa(6) OTIC EISIKEG OXIOUEG,

- ZuvapHoAoyroTe Tov Bpaxiova HETAKIVIOVTAG TO KATTAKY/KAAUHA, TOU EMGvw TUAHATOC TNG BAonc Tou maxvidloy, yia va eheuBepwoeTe
Tov Bpayxiova anod tnv Béon tou. Elodyete Tov Bpayiova péxpl To Tépua, epovTiCovtag va TomoBetnBel owoTd To KAMAK/KANUPUA OTO
onueio aopaheiag (oxédio 4). Eva "kAIK” emonuaivel 6Tt o Bpayiovag éxel TonoBetnBel owoTtd.

b) Metd v elcaywyr| Twv Prmatapliv otov eidikd XWPo, TOMOBETAOTE To Talyvidl 0To KPeRATL Kat 0PIETe péxpt To Téppa tn Rida otepé-

wong (3), eéyxovtag ott To maixvidl éxel TomoBetnOei oTabepd oto kpePatt H Rida mpémel va gival TomoBetnpévn pe Ty emimedn mMevpd

OTPAUKEVN TIPOG TN KOVEOAA TOU TTAVISIOU.

c) NaTn xprion Tou NAEKTPOVIKOU TAPTAS (Ao £€1 UnVWV), avoi&Te To KamaKY/KEALppa yia va eheuBepwoeTe To Bpayxiova TpaBwvtag Tov

TIPOC Ta MAvw. BePaiwbeite &Ti To KamdkL KANUTTTEL eVTEAWG TNV Béon mou TomoBeTeite o Bpayiovac.

ENEPTOMOIHXZH TOY MAIXNIAIOY

AgoU ToroBetrioeTe TIG pmatapleg otov eldikd Xxwpo (BA. kepdAaio "AQAIPEXH KAI TOMOOETHEH TON ANTIKATAXTATON MMATAPION"),
YO VA EVEPYOTTOIROETE TO TalyVidL, Elval amapaitnto va HETAKIVATETE Tov SIaKOTTN amd Tnv Béon 0 otnv Béon | (xaunAr évtaon rxou) r Il
(UPNAA évtaon rxou) (OxéSLo 5/A). Eva 0UVTOHO NXNTIKO OrjUa EMONUAiVEL TNV EVEQYOTIOINON TOU AIXVISIOU.

AEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY
AQaIPWVTAC TO AlWPOUKEVO TURHA, TO A VIOL Umopel va xpnaotpomolnBel wg kovadAa mPoBoAnG yia To KpeRATL.

EMIAOIH TQN KYPIQN AEITOYPTIQN:

(ox¢do 5/B) Mepiotpoer) Mayvidlov emAétte ZYMBOAO MEPIZTPOOH yia va mepiotpépetal o maiyviol r AIATPAMMENO LYMBOAO
MEPIZTPOOHY. yia va otapatroel. H Asitoupyia meplotpogric evepyomoleital povo dtav o Bpaxiovag eivatl ouvoedepévoc ato maixvidl.
(o610 5/C) MeAwSIEG - 0TO UITPOOTIVO PEPOG TOU TIAIKVIOIOU Ta SUO HEYEAA TIANKTPA ETITPETIOLY TNV €MMAOYF HEAWSIAV, Yia LEAWSIES VEQG
YEVIAC (MANKTPO «DUANO») 1] Yia KAQOIKEG LEAWOIES (TMANKTPO «Mouoikr| NoTar). Ot pehwdieg akouyovtal emi 18 Aemtd, 1o TENOG Twv omolwv
n avanapaywyr Twv HEAWOIWV praivel o stand-by.

(disegno 5/D) Owtevd EQE - TO TTANKTPO OXNHATOG PEYYOPIOU OTO KEVTPO TNG KOVOONAG, EMMITPETIEL TNV EMAOYN TWV QWTEWWY EQE. Mig-
{ovTag yla mpwTn ®opd evepyoroleital n mPoBOAr, TECovVTAg yia GeUTEPN GOPA EVEPYOTIOIETAL TO PWTAKL VUKTOG (KITpIvo peyydpt) Kat
mMECOVTAG yla TPITN GOPA ORMAVOLV TA PWTEIVA EPE.

Kat oTic S00 MEPITTWOEIG Ta WTEIVE EQE avamapayovTal et 18 NemTd, 0TO TENOG TwV OTTOIWV N avamapaywyr pmaivel oe stand-by.

‘ONeC o1 BaOIKES Aertoupyieg (n TMEPIOTPOPN, Ol HEAWSIEG Kal Ta GWTEIV £PE) UTOPOUV Va eVEPYOTTOINBOUV QVEEAPTNTA, EMITPETIOVTAG
TOAamoUg 6uvSUACHOUG XPHONG.

MeéCovtag §U0 YoPEC éva amd Ta MANKTEA EVEQYOTTIOINONG TWV HEAWSIWY, TO LOUGCIKO TaXVISL pumaivel oTov Tpomo stand-by.
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AEITOYPTIA HXHTIKOY AIZOHTHPA:
AUTH N AEIToUpYia EMTPEMEL TNV AUTOATH EVEPYOTTOINON TWV KAACIKWY HEAWSIWV Kal TwV HEAWSIOV VEAG YeVIAE, OTav UMAPXouV e€WTE-

PIKOI XL, OTIWE TO KAAUA TOU JwpoU. Kat' autd Tov TpOTo To Hwpd Ba NPeUROEL TTPOOWPIVE HEXPL VA OTAGOLV Ol YOVEIG Tou. O NXNTIKOG
aloBNnTHPAC evepyoToleiTal auTOpATa, 6Tav ot pehwdieg Tou mavidlov gival og “Stand-by” (lakomTnG evepyomoinong TomoBetnuévog oTo
I Il 6tav Sev avamapdyovtal PEAWSIEQ).

XEIPIZTHPIO YMEPYOPQN

To XelploTAPLO LTTEPUBPWV EMITPENEL TNV Evepyomoinon Tou mavidlov and amdotaon. MiEfovtag To ARKTPO OE OxrUa Geyyaplou pmo-
poUv va evepyoroinBouv Sladoxikd ot akdAouBeg Asrtoupyieg Tou avidoU: 1. QWTaKL VUKTOG 2. MpoBolr| Kat peAwdieg 3. DwTdK VUKTOG
Kal peAwd(eg 4. Tla Tnv amevepyoroinan tou maividlon “Off".

EvepyormolvTag To maiyvidt e To XEIPIOTAPIO UMEPUBPWY, EVEPYOTTOLETAL I TIPOKABOPIOUEVN AKOAOUBIA KOUUATIWY AMTOTENOVHEVN aTTd
KAQOIKEC HENWSIEC Kal LEAWDIES VEQC YEVIAC,

AOQAIPEXH KAITOMOOETHXZH TQON ANTIKATAZTATQN MMATAPIQN

-H avTikatdotaon Twv Yrmataplwy mpénel va yivetat mavta amd évav eviAika.

- Ma va avtikataotAoeTe TI¢ pratapiec: EefidwoTte T Rida amd o mopTdk! e éva katoaBidl, BYEATe To MOPTAKL, AQAIPECTE amod TN Brikn
UITATapLOV TIG ASEIEC UMATAP(EC, TOMOBETAOTE TIG VEEG UMATAPIEG TNEWVTAC TN OWOTH TONKOTNTA EI0AYWYNG (OTTWE UMTOSEIKVUETAL TTAVW
OTO TIPOIOV), OTN CUVEXEIQ ETTAVATOMOOETHOTE TO TIOPTAKI KAl OQIETE TN Bidal péxpL TO TEPUA.

- QUAAETE TIG prmaTapieg Kal Tuxov epyaleia pakpld amd ta madia.

-Na agalpeite mévta g adeleg pmatapiec amd to maikvidy, yia va amo@uyete BAAREeC amd evdexdpeves SIapPOEC TOU LYPOU TWV PmaTapl-
wWv.

- 3TN MEPIMTWON KATA TNV Omoia ol Umatapieg xouv xAoEL LYPO, AVTIKATAOTAOTE TIC Apéows, GpovTi(ovTagva kabapioeTe T Brikn Toug kal
Va TTAUVETE TIDOOEKTIKA T XEPLA 0OC, AV EXOUV €PBEL OE EMAQN HE TO UYPO TIOU SIEPPEVOE.

-Na agaipeite mavta TI¢ Pratapieg o€ MepImTwaon mou To maixvidl, eV MPOKEITAL va XPNOIUOTOINBEL yia LEYAAO XPOVIKO SIGoTNUA.

- XPNOILOTIOLEITE AAKAAIKES UITATAP(EC 1I0L 1y 100SUVAHOU TUTTOU HE TIG VOESEIYHEVES, YIa TN AEITOLPYIa AUTOU TOU TIAIKVISIOU.

- Mnv avapelyvOeTe AAKONIKEG UITATAPIES HE pmaTapie KAAOIKOU TUMou (AvBpakag-Peudapyupoq) 1) emava@opTICOUEVES (VIKENO-KAOUIO).

- Mnv avapelyvieTe AOEIEG e VEEC UmaTap(eC.

- Mnv kalfte kal unv metdre oto mepIRAMoV TIG Adeleg pmatapiec, ald S1abEéaTe TIG 0TOUG E10IKOUGS KASOUE AVAKUKAWONG.

- MV BPaxUKUKAWVETE TOUG aKPOSEKTEC TPOPOSOT(ag.

- Mnv mpoomaBnoeTe va ENaVaQOPTIOETE Un EMAVAPOPTI(OUEVES UMTATAPIES, YIAT! UITOPEl va TTPOKANBET ékpnén.

- Mnv xpnotuomoleite emavagopTICOUEVEG UmaTapied, ylaT{ Umopei va emnpedoouy Tn owaoTr Aeltoupyia Tou mayviSiov.

- Eav xpnolpornoleite emava@opTiCOUeVES UmaTapies, mAvTa va TIG apalpeite amd To maxvid mpiv TiG Emava@opTioeTe. H popTIon Twv ura-
TapWwV TIPETEL va yivetal mavta amd évav eviAika.

- Na agalpeite mavTa TIC umatapieg eav To Mpoidv Sev XPNOILOTOLETAL VI LEYANO XPOVIKO SlaoTnua.

- To maixvidL Sev oxeSIAOTNKE yia va AETOUPYE( e pnatapieg ABiou.

KAOAPIZMOZ KAI ZYNTHPHXH TOY MAIXNIAIOY

[a Tov KaBaptopd Twv MACTIKWY TUNHATWY XPNOIUOTTOLETE éva pahakd mavakt. Mnv Bubilete Tnv kovooha 0To vepo.
Mpootatédte To mavidl amod tn BepUOTNTA, TN OKOVN, TNV AUUO, TNV LYPACIA KAl TO VEPO.

Ta kpepaoTd maiyvidla mMévovtal oe MPOYPAUHa Yia euaiocBnta pouxa.

100% TTOAVECTEPQG

1. Mévetal oto xépt otoug 30°C (uéylotn Beppuokpacia)
x 2. Mn xpnolgomoleite y\wpivn
& 3. Mn OTEYVWVETE OTO OTEYVWTPA

KAL Mn oidepivete

:®15. Mnv kAveTe oTeyvo kabapiopa

To mpoidv auto ivat cupPwvo pe Tov Evpwmaiké Kavoviopoé 2002/96/EC
To oVOpBoNO pe Tov Slaypappévo KAdo Tou UMIAPXKEL OTN CUOKELH UTTOSEIKVUEL OTL TO TTIPOTOV, OTO TEAOC TNG WPEAUNG (WNG
ToU TIPETTEL val SlaTiBeTal EEXWPIOTA amd Ta OIKIAKA AmopPIHATa Kal VA HETOPEPETAL OE KATIOIO KEVTPO OUANOYNG NAEKTPIKWV
Kal NAEKTPOVIKWY CUOKEUWV 1 VA EMOTPEPETAL OTOV HETATIWANTH KATA TNV ayopd HIag Kavoupylag avtioTolxng ouokeurc. O
— \O10TNG EXEL TNV EUBUVN PETAQOPAC TNG CUOKEUNG OTOV KATAMNAO XWPO CUAOYNG KATA TO TENOC TNG WOENUNG (wn¢ TG H
KatdMnAn dladikacia CUNOYNAG EMTPETEL TNV AVAKUKAWON, EMEEEPYATia Kal OIKOAOYIKH SIABECN TWV AXENOTWV CUOKEUWV KAl CUHBAMEL
OTNV AmoeUYH APVNTIKWV EMITTWOEWV YIa TO TTEPIBANOV Kal TNV UYEIQ. [a TEPIOOOTEPEG TANPOPOPIES OXETIKA HE Ta SlaBéaia cuoTrhaTa
OUNOVYNG, TOPAKANOUKE armeUBUVOE(TE OTIC KATA TOTIOUG SNUOCIES UTTNPEESIEC KABAPIGTNTAG I} OTO KATAOTNUA ard TO OToio ayopdoate
TN OUOKEUN.
To mpoidv auTd givat cUpPwvo pe Tov Eupwmaiké Kavoviouoé 2002/95/EC

Mapdyetat otnv Kiva
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@ Instrukcja Zabawka Zabawka Karuzela Magiczne Gwiazdki

Wiek: Om+

UWAGA

« Prosimy dokfadnie zapoznac¢ sie z instrukcja i zachowac ja na przysztosc.

« Karuzela dziata na 2 baterie alkaliczne typu“C"o napieciu 1,5 Volt. Pilot zdalnego sterowania na podczerwien dziata na 2 baterie alkaliczne
typu“AA” o napieciu 1,5 Volt. Baterie nie sg zataczone w chwili zakupu.

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka:

UWAGA!

« Nalezy usunac i wyeliminowac ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy bedace czeécig opakowania zabawki i przechowy-
wac je w miejscu niedostepnym dla dzieci. Zagrozenie uduszeniem.

«+ Montaz zabawki musi by¢ wykonany wytacznie przez osobe dorosta.

« Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywa-
na i nalezy ja przechowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawka powinna by¢ uzywana pod ciggtym nadzorem osoby dorostej

« Karuzela to zabawka stuzaca tylko do obserwowania. Nie nalezy nigdy pozostawiac karuzeli w zasiegu reki dziecka. W celu unikniecia
mozliwych obrazen spowodowanych zaplataniem sie, nalezy usunac czes¢ powietrzng zabawki, kiedy dziecko zaczyna podnosic sie na
raczkach i na kolanach.

INSTRUKCJE MONTAZU

UWAGA!

« Wyréb ten przeznaczony jest do mocowania tylko na sztywnych bokach i nie powinien by¢ uzywany w przypadku tézeczek z siatkowymi
bokami.

- Karuzela musi by¢ przymocowana do tézeczka tylko za pomoca elementéw dostarczonych w opakowaniu, nie nalezy uzywac tasiemek
lub opasek.

« Nalezy okresowo sprawdzac ztozenie zabawki oraz jej przymocowanie do t6zeczka.

Montaz zabawki musi by¢ wykonany wyfacznie przez dorostg osobe, ktéra musi postepowac zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi po-

nizej.

Karuzela skfada sie z 6 elementéw konstrukcyjnych (rysunek 1): Podstawa karuzeli (1), sworzen na $rube mocujaca (2), sruba mocujaca (3),

ramie karuzeli (4), czes¢ powietrzna w ksztatcie kofa (5), trzy elementy wiszace (6) Pilot zdalnego sterowania na podczerwien (6) .

a) Aby zamontowa¢ karuzele nalezy odnie$¢ sie do wskazdwek (rysunek 2), sprawdzajac jej ztozenie oraz przymocowanie wszystkich jej

elementéw:

- Wiozy¢ sworzeri na srube mocujaca (2) do podstawy karuzeli (1) sprawdzi¢ czy wszystkie cztery sruby zostaty doktadnie przykrecone
(rysunek 2).

- Przykreci¢ powietrzna czes¢ w ksztatcie kota (5) do ramienia karuzeli (4), sprawdzi¢ czy dwie sruby zostaty dokfadnie przykrecone (rysunek
3)

- Umiesci¢ wiszace elementy (6) w odpowiednich otworach.

- Ztozy¢ ramie przesuwajac przykrywke gornej czesci podstawy karuzeli tak, aby catkowicie uwolni¢ ramie z jego gniazda. Wtozy¢ ramie do
samego konca uwazajac, aby przykrywka poprawnie ustawifa sie w czesci wstepnej gwintownika bezpieczeristwa (rysunek 4). Dzwiek
“klik” potwierdzi poprawne ustawienie ramienia.

b) Po wiozeniu baterii do odpowiedniego gniazdka, ustawic¢ karuzele na tézeczku i przykreci¢ do oporu srube mocujaca (3), sprawdzi¢ czy

karuzela zostata przymocowana w sposéb staty do tézeczka. Sruba musi by¢ ustawiona tak, aby jej ptaska czes¢ byta skierowana w strone

panelu karuzeli.

c) W celu korzystania z panelu elektronicznego (od szesciu miesiecy), nalezy odblokowac przykrywke aby uwolni¢ drazek pociagajac go

do gory, nalezy upewnic sie, czy przykrywka doktadnie zamyka gniazdo ramienia.

WLACZENIE ZABAWKI

Aby wiaczy¢ zabawke, po wiozeniu baterii do odpowiedniego gniazdka (patrz rozdziat “WYJMOWANIE | WKEADANIE BATERII DO WY-
MIANY), nalezy przesuna¢ suwak z pozycji 0 na pozycje | (niski poziom gtosnosci) lub Il (wysoki poziom gtosnosci) (rysunek 5/A). Krétka
melodyjka potwierdza wiaczenie.

FUNKCJONOWANIE ZABAWKI
Po usunieciu czesci powietrznej karuzeli zabawka moze by¢ uzywana jako panel t6zeczkowy z projekcja na suficie.

WYBOR GLOWNYCH FUNKCJI: )

(rysunek 5/B) Obracanie karuzeli wybra¢ SYMBOL OBRACANIA , aby karuzela mogta sie obracac lub SYMBOL PRZEKRESLONEGO OBRACA-
NIA, aby jg zatrzymac. Funkcja obrotowa wigcza sie tylko wtedy gdy ramie jest przyczepione.

(ryseunek 5/C) Melodyjki — na przodzie karuzeli dwa duze przyciski pozwalaja wybra¢ melodie new age (przycisk w ksztatcie liscia) lub
melodie klasyczne (przycisk w ksztatcie nuty muzycznej). Melodie sa odtwarzane przez 18 minut, po uptywie tego okresu czasu, odtwarza-
nie melodii przechodzi w stand-by.

(rysunek 5/D) Efekty Swietlne — przycisk w ksztatcie ksiezyca na srodku panelu pozwala wybrac efekty swietlne. Po pierwszym nacisnieciu
wiacza sie projekcja, naciskajac drugi raz wigcza sie $wiatto nocne (zétty ksiezyc), naciskajac po raz trzeci, efekty swietlne wytacza sie.
Obydwa efekty swietlne odtwarzane sg przez 18 minut, po uptywie tego okresu czasu odtwarzanie przechodzi w stand-by.

Obracanie, melodie i efekty swietlne sg uruchamianie w sposéb niezalezny. Mozna w ten sposob otrzymac wielorakie kombinacje uzyt-
kowania.

Naciskajac dwukrotnie jeden z przyciskdw wiaczajacych melodyjki, karuzela przechodzi w sposéb stand-by.
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FUNKCJA CZUJNIKA DZWIEKU:

Funkgcja ta automautomatycznie wigcza melodie klasyczne i new age w przypadku obecnosci zewnetrznych dzwiekdw, jak np. ptacz dzie-
cka. Maluch w ten sposéb chwilowo sie uspokoi w oczekiwaniu na przyjscie rodzica

Czujnik dzwieku automatycznie sie uruchamia, jesli melodie karuzeli s w trybie stand-by (suwak wiaczenia ustawiony jest na | lub Il i
melodie nie sg odtwarzane).

PILOT NA PODCZERWIEN

Pilot zdalnego sterowania na podczerwiert umozliwia wiaczenie karuzeli na odlegtoé¢. Naciskajac przycisk w ksztafcie ksiezyca mozna
wiaczy¢ w kolejnosci nastepujace funkcje karuzeli: 1. Swiatto nocne 2. Projekcja i melodie 3. Swiatto nocne i melodie 4. Wytaczenie karuzeli
Jedli karuzela zostaje uruchomiona za pomoca pilota zdalnie sterowanego na podczerwien, wigczona zostaje wczesniej ustalona sekwen-
cja ztozona z melodii klasycznych i new age.

WYJMOWANIE | WKLADANIE BATERII DO WYMIANY

Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane tylko przez osobe dorosta.

Aby wymieni¢ baterie w gniazdku nalezy:

« Poluzowa¢ $rubokretem wkret pokrywki, wyjac pokrywke, wyja¢ wyczerpane baterie z ich gniazdka, wiozy¢ nowe baterie zwracajac
uwage na to, aby zachowana zostata prawidtowa biegunowosc¢ (tak jak pokazano na produkcie), wiozy¢ pokrywke i dokreci¢ mocno
wkret (rysunek 5).

« Nie pozostawiac¢ baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.

« Usuwac zawsze wyczerpane baterie z produktu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekdw, ktére mogtyby go uszkodzic.

- Jedli zauwazone zostaty wycieki z baterii, nalezy je bezzwtocznie wymieni¢. Prosze pamieta¢ o wyczyszczeniu gniazdka na baterie i do-
ktadnym umyciu rak w razie zetknigcia sig z wyciekiem.

« Usuwac zawsze baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtugi okres czasu.

« Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego produktu.

« Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) lub dajacych sie wielokrotnie fadowac (niklowo-kadmowych).

« Nie mieszac baterii wyczerpanych z nowymi.

- Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia, nalezy je wyrzuca¢ do specjalnych pojemnikow selek-
tywnej zbidrki odpaddw.

« Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

« Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie wielokrotnie fadowac, mogtyby one spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.

« Nie probowac tadowac baterii, ktorych nie mozna wielokrotnie tadowac: mogtyby one wybuchna¢.

«W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowac, przed przystapieniem do ich tadowania, nalezy je zawsze wyjac z zabawki i
przeprowadzi¢ tadowanie tylko pod nadzorem dorostej osoby.

« Usuwac zawsze baterie, jedli produkt nie jest uzywany przez dtugi okres czasu

« Zabawka nie dziata na baterie litowe .

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI

Plastikowe czesci zabawki nalezy czysci¢ za pomoca miekkiej szmatki. Nie zanurzac panelu w wodzie.
Chroni¢ zabawke przed zrodtami ciepta, kurzem, piaskiem oraz woda.

Elementy wiszace mozna pra¢ uzywajac programu do delikatnych tkanin.

100% poliester

1. Pra¢ w wodzie o temp. maks. 30°C

x 2. Nie wybiela¢

m 3. Nie suszy¢ w suszarce bebnowej

E4. Nie prasowac

]&5. Nie pra¢ chemicznie

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/96/EC.

Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza,

Ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac¢ wraz innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac do

punktu zbiérki odpaddw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzial-

w1y za 0ddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac¢ do odpowiedniego punktu zbiérki odpadéw lub do sprzedawcy. Od-

powiednia segregacja smieci w celu pézniejszej obrébki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do uniknigcia negatywnych
efektow na Srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcéw, z ktorych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegdtowych
informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbidrki odpadéw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie
produkt zostat zakupiony.
Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/95/EC.

Wyprodukowano w Chinach.
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@ Kullanim Kilavuzu Sihirli Yildizlar Donence

Yas: Oay+

« Bu talimatlarin kullanimdan 6nce okunmasi ve gelecekte danisiimasi icin saklaniimasi tavsiye edilir.
«Dénence, 1,5 Volt'luk,“C"tipi 2 adet alkalin pil ile galisir. Kizildtesi uzaktan kumanda, 1,5 Volt'luk, "AA" tipi 2 adet alkali pil ile aligir. Piller, Griin satin alindiginda Grin
icine dahil degildir.

Cocugunuzun giivenligi igin:

DIKKAT!

« Olasi plastik posetleri ve Grtintiin ambalajini olusturan tim parcalar ¢ikariniz ve imha ediniz veya cocuklarin erisebilecekleri alanlar disinda muhafaza ediniz.
Bogulma tehlikesi olusabilir.

+ Bu oyuncagin montaji sadece bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

« Urtintin asinma durumunu ve kinlmis par¢a olup olmadigini diizenli araliklarla kontrol ediniz. Hasar gérmus olmasi halinde, oyuncad kesinlikle kullanmayiniz ve
cocuklarin erisemeyecekleri bir yere kaldirniz.

- Oyuncag! bir yetiskinin strekli denetimi altinda kullaniniz.

- Donence sadece izlenecek bir oyuncaktir. Dénenceyi asla cocugun erisebilecedi yerlerde birakmayiniz. Bebek elleri ve dizleri Gzerinde ayaga kalkma egilimi
gostermeye bagsladiginda, takilmalardan kaynaklanabilecek olasi yaralanmalari dnlemek tizere, oyuncagin asili Gst kismini gikariniz.

MONTAJ TALIMATLARI

DIKKAT!

« Bu Uriin sadece sert yatak kenarlari tizerine kenetlenmek icin tasarlanmistir, aglh bebek yataklari tizerinde kullaniimamalidir.

- Dénence sadece ambalaj dahilinde bulunan parcalar kullanilarak bebek yatagina sabitlenmelidir, serit veya farkli bir materyal kullanmayiniz.
- Duizenli araliklar ile oyuncagin birlestiriime ve bebek yatagina sabitlenme durumunu kontrol ediniz.

Donence’nin montajl, sadece ve yalnizca, montaj esnasinda asagidaki talimatlar izleyecek bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

Donence 6 adet yapisal elemandan olusur (resim 1): Donence tabani (1), sabitleme vidasi igin sikistirici (2), sabitleme vidasi (3), donence kolu (4), daire seklinde tste

asilan kisim (5), Ug adet sallanan yumusak oyuncak (6) ve bir adet kizilotesi uzaktan kumanda (6).

a) Buttn parcalarin dogru birlestirilmis ve kilitlenmis olduklarini kontrol ederek, Dénence’nin montajini gergeklestirmek tizere verilmis bilgileri referans olarak

aliniz (resim 2) :

- Sabitleme vidasinin sikistiricisini (2) donence tabanina (1) takiniz ve dort vidanin dogru olarak kilitlenmis olduklarini kontrol ediniz (resim 2).

- Daire seklindeki tste asilan kismi (5) donence koluna (4) vidalayiniz ve iki vidanin dogru olarak kilitlenmis olduklarini kontrol ediniz (resim 3).

- Sallanan oyuncaklari (6) 6zel halkalara yerlestiriniz.

- Kol yuvasini tamamen serbest kilmak icin dénence tabaninin tst kisminin kapagini kaydirarak kolu monte ediniz. Kapagin gtivenlik talimatlarina uygun sekilde
konumlandirilmis olduguna dikkat ederek kolu en son noktaya yaslanana kadar gegiriniz (resim 4). Bir "klik” sesi kolun dogru olarak oturmus oldugunu anlamaniza
yardimci olur.

b) Pilleri 6zel yuvaya taktiktan sonra Dénence'yr bebek yatadi tizerinde konumlandiriniz, sabitleme vidasini (3) sonuna kadar kilitleyiniz ve Dénence'nin saglam

sekilde bebek yatagina kenetlenmis oldugunu kontrol ediniz. Vida, yassi tarafi Dénence’nin paneline dogru bakacak sekilde konumlandiriimis olmalidir.

c) Elektronik paneli (alt aydan itibaren) kullanmak i¢in cubugu yukariya dogru ¢ekerek serbest kalacak sekilde kapadi ¢6zinz ve kapagdin kol yuvasini tamamen

kapadigini kontrol ediniz.

OYUNCAGIN GALISTIRILMASI N ) -

Pilleri 6zel yuvaya yerlestirdikten sonra ("DEGISTIRILEBILIR PILLERIN CIKARILMASIVE YENI PILLERIN TAKILMASI" basligina bakiniz) oyuncag calistirmak igin imlecin 0
pozisyonundan | pozisyonuna (alak ses dzeyi) veya Il pozisyonuna (ytksek ses dtzeyi) kaydinlmasi gerekir (resim 5/A). Kisa bir sesli efekt oyuncagin calistinlmis
olduguna isaret eder.

OYUNCAGIN iSLEMESi
Donence’nin Ust kismi cikarildiginda, 1sik yansitmali bebek karyolasi oyuncagi olarak kullanilabilir.

TEMEL FONKSIYONLARIN SECiMi: . o

(resim 5/B) Dénencenin Dénmesi Donence'yi dondirmek icin DONME SEMBOLUNU seginiz veya

Donence'yl durdurmak i¢in UZERI CIZILI DONME SEMBOLUNE basiniz. Dénme fonksiyonu sadece Donence’nin kolu kenetli oldugunda etkinlesir.

(resim 5/C) Melodiler — Dénence’nin 6n cephesinde bulunan iki buytk tus, new age melodileri (yaprak tus) veya klasik melodiler (mizik notali tus) arasinda se¢im
yapilmasini saglarlar. Melodiler 18 dakika boyunca calar ve bu stre doldugunda melodilerin ¢alinmasi bekleme yontemine girer.

(resim 5/D) Isik Efektleri — Panelin merkezinde bulunan ay seklindeki tus 1sikli efektlerin secilmesini saglar. Bir defa basildiginda yansima baslatilir, ikinci defa basil-
diginda gece lambasi (sar1 ay) yanar ve Ugtincl defa basildiginda isikli efektler sondtralar.

Her iki isikli efekt 18 dakika boyunca calisir ve bu stire doldugunda isikli efektler bekleme konumuna girer.

Dénme, melodiler ve 1sikli efektler birbirinden bagimsiz sekilde etkinlestirilebilirler ve ¢ok sayida kullanim kombinasyonuna izin verirler.

Melodileri etkinlestirme tuslarindan birine iki defa basildiginda dénence stand-by moduna girer.

SES SENSORU FONKSIYONU:

Bu fonksiyon, 6rnegin cocugun aglamasi gibi dis seslerin etkisiyle klasik veya new age melodilerinin otomatik olarak calmaya baslatiimasini saglar. Bu sekilde, kiigtik
cocuk, ebeveyninin gelmesini beklerken, bir stre igin sakinlestirilmis olacaktir.

Sesli sensor, Donence melodileri bekleme yonteminde (galistirma imleci | veya Il Gizerinde konumlandiriimis ve melodiler calinmiyor) bulundugunda otomatik
olarak etkinlesir.

KIZILOTESI UZAKTAN KUMANDA

Kizilbtesi uzaktan kumanda, dénence'nin uzaktan etkinlestiriimesine olanak tanir. Ay seklindeki tusa basilarak, sirasi ile Donence'nin asagidaki fonksiyonlari etkin-
lestirilebilir: 1. Gece 1511 2. Yansitma ve melodiler 3. Gece 151§ ve melodiler 4. Donence'yi kapatmak icin “Off".

Donence kizilétesi uzaktan kumanda araciligiyla calistirldiginda, nceden dizenlenmis bir sira ile klasik muzik ve new age melodiler calmaya baglar.

DEGISTIRILEBILIR PILLERIN GIKARILMASI VE YENI PILLERIN TAKILMASI

Pillerin degistirilmesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

Pil yuvasindaki pilleri degistirmek icin:

« Pil yuvasinin kapaginin vidasini bir tornavida ile gevsetiniz, kapadi ¢ikariniz, tikenmis pilleri, pil yuvasindan cikariniz, arti eksi kutuplara dogru taktiginiza dikkat
ederek (Urinun Uzerinde gosterildigi gibi) yeni pilleri yerlestiriniz, kapadi yeniden yerine takiniz ve vidayl sonuna kadar sikistiriniz (resim 5).

« Pilleri veya olasi alet takimlarini cocuklarin ulasabilecekleri yerlerde birakmayiniz.

« Olasi sivi sizintilarinin GrinG hasara ugratmalarini dnlemek icin tikenmis pilleri daima triinden ¢ikariniz.

« Pillerden sivi sizintisi ile karsilasiimasi halinde, pil yuvasinin 6zenle temizlenmesine dikkat gostererek ve disari sizmis olan siviya ellerinizin degmis olmasi halinde,
ellerinizi 6zenle yikayarak derhal pilleri degistiriniz.

- Urlin uzun zaman kullaniimayacak ise, daima pilleri trtinden cikariniz.

« Bu Urtinun islemesi icin, 6nerilen tipin aynisi veya esdegerli alkali pil kullaniniz.
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« Standart alkali (karbon-¢inko) piller veya sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri birlikte kullanmayiniz.

« Tukenmis piller ile yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.

« Tukenmis pilleri atese atmayiniz veya cevrede birakmayiniz, ayristirmali toplama uygulayarak imha ediniz.

« Besleme klemenslerine kisa devre yaptirmayiniz

- Sarj edilebilir pillerin kullanimi tavsiye edilmez, oyuncagin fonksiyonelligini azaltabilir.

- Sarj edilemez pilleri sarj etmeye calismayiniz: Patlayabilirler.

« Sarj edilebilir pil kullanilmasi halinde, bunlari sarj etmeden énce oyuncaktan ¢ikariniz ve sarj isleminin sadece bir yetigkinin denetimi altinda yapilmasina izin
veriniz.

« Urtin uzun zaman kullanilmayacak ise, daima pilleri Griinden cikariniz

« Bu oyuncak Lityum pil ile islemek igin tasarlanmamistir. Alkalin pil kullanimi dnerilir.

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI

Plastik kisimlari temizlemek i¢in yumusak bir bez kullaniniz. Paneli su igine daldirmayiniz.
Oyuncad sicaklik, toz, kum, nem ve suya karsi koruyunuz.

Sallanan oyuncaklar hassas yikama programi ile yikanabilirler.

%100 polyester

w K B = K

(TR) Bu trtin EU 2002/96/EC Direktifine uygundur.

Cihazin Uzerinde bulunan tzeri ¢izili sepet sembold, Grintn kullanim émrindn sonunda ev atiklarindan ayn olarak bertaraf edilmesi gerektigi
dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden donusturtlmesi icin ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine géturtlmesi veya benzer yeni
bir cihaz satin alindiginda Grindn saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émrinin sonunda, cihazin uygun toplama
merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrintin sonuna ulasmis cihazin ¢evreye uygun yeniden donstirilme, islenme ve bertaraf edil-
mesine yonelik uygun ayristirmali ¢cop toplama, cevre ve saglik Gizerindeki olasi olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve Grinun olustugu
malzemelerin yeniden donisturtlmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya Griini satin
almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

Cin'de uretilmistir.

@ Wuctpykuma Mobunb Ha KpoBaTKy «Bonwe6Hbie 3BE3404KMU»

Bospacrt: 0+ mecAueB

OBLUWE MEPbI MPEAOCTOPOXXHOCTU

- Mepes MCronb30BaHMEM BHUMATENbHO O3HAKOMBTECH C UHCTPYKLIMEN 1 COXpaHWTe ee Ans obpalleHuns 8 GyayLiem.

« [ins paboTbl MO6UNA TpebytoTcA 2 wenouxble 6atapenku Tvna C Ha 1,5 BonbT. [lnA paboTsl nHdpakpacHoro nynbta [1Y Tpebyiotca 2 wenoyHsle 6ata-
peiikv TMna AA Ha 1,5 BoribT. B MOMEHT npofaxu batapeek HeT B U3aenuu.

[ins 6e3onacHOCTM Ballero pe6eHKa:

BHUMAHMUE!

. ﬂepeu MCNONb30BaAHNEM CHUMWUTE U yAanuTe VMEeWNeca nnacTnkoBbie NMakeTbl 1 BCE KOMMOHEHTbI YNaKOBKU 1 YHUUTOXKbTE UX WU XpaHUTe B
HEAOCTYNHOM ANnA ,EleTel;W mecTe. OnNacHOCTb YyAyweHna.

. C6opKa 3TOM rPYLWKKM OOMMKHA BbINOTHATLCA TOJIbKO B3POC/bIM JTULIOM.

. Pe!’yﬂﬂpHO npOBepﬂWe nsfenue Ha npeameT N3Hoca Ui BO3MOXHbIX MOTOMOK. ﬂpl/\ O6Hapy)KeHV\M NONOMKK He VICﬂOJ‘IbSyV\Te IPYyLWKY 1 XpaHuTe
eé B He[JOCTYNHOM ANA AeTel MecTe.

« MIrpyLika AOMHa MCMOMb30BaTbCA MO HEMNPEPbIBHBIM HA30POM CO CTOPOHbBI B3POCOrO MnLia.

« Mobunb — UrpyLika NCKIOUNTENBHO 3PUTENIBHOMO BOCMNPUATUA. He 0CTaBnanTe Mobuib B6aM3u OT pebéHKa. Bo n3bexaHwe TpaBM1POBaHNA CHUMM-
Te BO3[YWHYO YaCTb UIPYLLKK, KaK TOJIbKO peGéHOK Hay4nTCA NPUNOAHNMATLCA Ha NNOKTU 1 KONTeHN.

WHCTPYKLUMW NO CBOPKE N YCTAHOBKE

BHUMAHMUE!

« [laHHOE M3aenvie CNPOEKTUPOBAHO A4N1A KPEM/EHNA TOMBKO Ha XECTKME BOPTUKM 1 He A0MKHO NCMONb30BATLCA Ha KPOBATKaX C CETKON.

« Moburb JOMKEH KPEMUTLCA K KPOBATKE C MOMOLLBIO TONBKO TeX KOMMOHEHTOB, KOTOPbIE MOCTABNAKTCA BMECTE C HIM, KATErOpUYEeCKM UCKoYan
BCEBO3MOXHbIE LHYPbI V1 TECHMY.

- MNeproanyeckn CnedyeT NpoBepaTb, YTO MOGUb MPaBUIBHO COBPaH W HalEXXHO MPUKPEMNEH K KPOBATKE.

Cbopka MOBUNA AOMKHA BbIMOMHATLCA TONBKO B3POC/bIM JIMLIOM COMMACHO NPUBEAEHHBIM VHCTPYKLIMAM.

Mobunb cocTonT 13 6 OCHOBHBIX KOMMOHEHTOB (PUCYHOK 1): OCHOBaHWe MobKnA (1), WTbIPb ANA KPENEXHOTro BMHTa (2), KpenéxHbiin BUHT (3), KPOHLL-

TeiiH MO6UNA (4), BO3AyWHaA KPyroobpasHas yacTs (5), TPV NoaBeCHbIe Mrpywk (6) u MHGpakpackblit mynst AY (6

a)  [lna kpennexna Mobuns cm. ykasaHus (DUCYHOK 2), 3aTem NPOBEPLTE ero NPasuilbHYI0 COOPKY 1 HAAEXHYI0 3am>m<y BCEX KOMMOHEHTOB:

- BctaBbTe WTbIPb ANA KPENEXHOTO BYHTa (2) B OCHOBaHMe Mobuns (1), y6eArBLINCH B HAAEXHO 3aTAXKE UeTbipeX BIHTOB (DUCYHOK 2).

- [puKpyTUTE BO3AYLUHYIO KPYyroobpasHyio 4acTb (5) K KpOHLUTENHY MOOUnA (4), ybeavBLUMCh B HafeXHOW 3aTAXKe ABYX BUHTOB (DUCYHOK 3).

- BaeHbTe nogsecHble MrpyLwku (6) B crieLmanbHsle npopesu.

- CobepuTe KPOHLUTEH, CMECTUB KPbILLKY BEPXHE HacTi OCHOBaHMA, YTOObI NOSIHOCTLIO OCBOBOAWTL FHE3A0 ANA KPOHLLTENHA. BCTaBbTe KPOHLUTENH
10 yropa TakK, 4Tobbl KpblLLKa KOPPEKTHO PacronoXinnach B NPefoXpaHNTENbHOM Nase (PUCYHOK 4). O 3aHATUM NPaBUNBbHOTO NONOXEHWA CBUAe-
TeNbCTBYET 3aLLENKMBAIOLLNIA 3BYK.

6) Mocne yctaHoBKM baTapeek B CNeumanbHOM OTCeke MOMEeCTUTe MODWIb Ha KPOBATKE 1 3aTAHWTE A0 YNOpa KPEMNéXHbI BUHT (3), nocse uero npo-

28

(O]



®

BepbTe HAAEXHOCTb KpenneHus. HﬂOgKaﬂ 4aCTb BMHTA AO/MKHA CMOTPETb Ha NaHesb MO6Vlﬂﬂ, .
8) [1nA MCNONb30BaHWA SNEKTPOHHOM NaHenn (HauvHaa C LWeCT! MecALeB) pa36ﬂ0}<“wpywe KPBILLKY, UTOObI OCBOOOAWTL KPOHLUTENH, MOTAHYB ero
HaBepx, Nocne Yyero ybeanTech, UTo KPbILLKa MOSIHOCTBIO 3aKPbIBAeT rHE340 KPOHLUTENHA.

KAK BKJTIOYUTb UTPYLLIKY

YToO6bI BKAIOUNTL MIPYLLIKY CO BCTaBNEHHBIMI GaTaperkamu (cm. pasaen «3BJIEYEHME N YCTAHOBKA CMEHHbIX BATAPEEK»), cneayeT nepemectvTb
GeryHok n3 nonoxerus 0 8 nonoxerue | (H13KMI yposerb rpomkocTy) un Il (BbICOKIA ypoBeHb rpOMKOCTM) (PUCYHOK 5/A). Tpo3By4aBLInii 38yKO-
BOV GparMeHT CBUAETENBCTBYET O BKAKOUEHUMN UMPYLLKN.

KAK UTPATb
ECnu CHATb BO3AYLLIHYIO YaCTb MOBMIIA, NrPYLLKY MOXHO VICMOb30BaTb B KauecTBe NaHeny C NpoeKLmeil Ana KpoBaTKu.

KAK BbIBPATb OCHOBHbIE OYHKLINA:

(pucyHok 5/B) BpalieHne mobuns - Beibpats 3HAYOK BPALLIEHIA, utobbl 3anycTuTh BpalieHne Mobuna v

MEPEYEPKHY TbI 3HAYOK BPALLIEHWA, utobbl Takoe BpalleHne 0CTaHOBUTb. BpalueHre MOXHO 3amyCTUTb TONBKO MpU MPUCOeANHEHHOM KPOHLL-
TelHe MobunsA.

(pucyHok 5/C) Menoaumn — B nepeaHei YacTi MOBUIA pacnonoXeHbl ABe 6OMbluve KHOMKM ANA Bbibopa Menoanii new age (KHOMKa-nnMCTvK) nnm
KNnaccukm (KHOrMKa — My3blkasibHas HoTa). BocnpovizsefeHne Menoauii AnnTca 18 MUHYT, N0 NCTEYEHMM KOTOPbIX BKIIOYAEeTCA AEXKYPHbIA PEXVM.
(pucyHok 5/D) CeeToBble 3dpdeKTbl — KHOMKa B BrAe MecALa B LIeHTpe MaHenu CAyXuT Ana Bblbopa cBeToBbIX 3GdeKToB. [1ocne nepsoro Haxatua
BKJ/IIOYAETCA MPOEKLWA, MOCNe BTOPOTrO - HOUYHUK (KEeTbiii MECALL) ¥ NMOCNe TPeTbero — CBeToBble IOGEKThI BbIKIOUAIOTCA.

Bocnpowi3seneHne cBeToBbiX 3QGEKTOB ANUTCA 18 MUHYT, MO UCTEUEHMI KOTOPbIX YCTaHaBNMBAETCA AEXKYPHbI PEXMM.

BpalieHwe, MeNoanmn 1 cBeToBble 3GPeKTbl BKIOUAIOTCA HE3aBUCUMO APYT OT ipyra, YTO NO3BOAET NO-PasHOMY VX KOMOVHMPOBATD.

[Mpwv ABYKPATHOM HaxaTumM Ha OfHY 13 KHOMOK, Cy»KaLLMX 418 BKIIOUEHVA MENOANM, MOOWIb NEPEXOAUT B AEKYPHbIA PEXMM.

3BYKOBOWM AATYUK

DyHKLWA 3BYKOBOTO AAaTuMka obecrneurBaeT aBToMaTUYeCKoe BKIIOUEHNE KNacCYecKoi My3blkv UV MeNIOAWIA B CTUe new age B OTBET Ha NOCTO-
POHHMeE 3BYKW, Hanpumep, nnay pebeHka. Takvm 06pa3om, Manbill Ha BPeMA YCroKanBaeTCa B OXMUAaHNM KOro-H1byab U3 pogutenei.

3BYKOBOW AaTuuk cpabaTbiBaeT aBTOMaTMYeCKy, Koraa dyHKLMA Menoanm Mobuna HaxoauTca B AeXyPHOM pexiviMe (BeryHOK BKNIOUEHWA yCTaHOBEH
Ha | unm Ha ll, 1 Menoamm He BOCNMPOU3BOAATCA).

VH®OPAKPACHbIV NMYNLT oy

WHdpakpacHbii nynst 1Y CAyxuT ana ANCTaHUMOHHOTO BKOUEHVA MOOWAA. [P HaXaTum Ha KHOMKY B BUAE MeCALLA NOCNe[0BaTe/IbHO BKITIOYAIOTCA
Takune GyHKLUMM Mobuna: 1. Hournk 2. Mpoekuma n menoaunm 3. Hourrk v menoaum 4. [Ana BbikniodeHna Mobuna cnyxut KHonka «Off».

[Mpu BKAKOUEHUN MOBUNA C NOMOLLIO MHOPAKPACHOTO NynbTa [IY B 3ajaHHON O4epeiHOCTY BOCMPOV3BOANTCA KNacCuyeckan My3blka U Menoauv B
CTvne new age.

W3BJIEYEHWE U YCTAHOBKA CMEHHbIX BATAPEEK

3ameHa baTapeek fJO/KHa NPOBOANTBLCA TONBKO B3POCIbIMMI SILAMM.

Mpouesypa 3ameHbl 6aTapeek B 6aTaperHOM OTCeKe:

+ Ocnabbre BUHT ABEPLIb C MOMOLLbIO OTBEPTKI, CHUMITE AABEPLYY, BbHBTE Pa3pAXeHHble 6atapelikii 13 6aTapeliHoro oTceka, BCTasbTe HOBblE, COOI0-
11aA NONAPHOCTL (KaK YKa3aHo Ha V3aenin), yCTaHOBIUTE Ha MeCTO fBEPLLY W 3aBUHTWTE BUHT A0 YNopa (PUCYHOK 5).

« He ocTasnaiite 86113 OT AeTeit 6aTtapeiikn N UHCTPYMEHTBI ANA PAOOTLI C HAMM.

« He 3abbiBaliTe BbIHMMATL PaspAXeHHble baTapelikin U3 U3fenya, YTobbl BOIMOMKHAA YTEYKA XKIAKOCTY 13 HIX HE NOBPeAnna nsgjenue.

« B cyuae yTeukmn KUAKOCTU 13 BaTapeek HeMeANeHHO 3aMeHNTe WX, OYNCTIB GaTapelHbI OTCEK 1 BbIMbIB PYKW, OCOBEHHO B Cllyyae KOHTaKTa C
KMAKOCTBIO.

« ECnn Bel He nnaHvpyeTe UCnonb30BaTh U3enne NpOAoIKUTENbHOE BPems, 0BA3aTENbHO V3BNEKNTE 13 Hero batapeku.

« Vicnonb3yiiTe WenoyHble 6atapeiiki, OANHAKOBbIE UMK PABHOLIEHHbIE PEKOMEH/YEMbIM ANA STOTO U3AeNWA.

« He cmellnBaiiTe WwenoyHble 6ataperki co CTaHaapTHBIMU (YronbHO-LMHKOBBIMM) 1 Nepe3apaKaembiMi (HVKeNb-KaAMeBbIMM).

« He cmelumBaiite paspskeHHble 6aTapeiiki C HOBbIMM.

« He BbibpacbiBaiiTe paspaxeHHble 6aTapelki B OrOHb UK B OKPYKAIOLLYIO CPe/ly, OHW NOANEXAT CAaue B MyHKTbl Pa3AebHOro cbopa OTXOA0B.

« He 3akopauuBalite HaKOPOTKO 3aXMMbl MUTAHIA.

« He pekomMeRayeTCA MCNonb3oBaTh Nepesapaxaemble Hatapeliki, OH MOy T COKPATUTL CPOK CAIYKObl UMPYLUIKM.

« He nbiTarTech nof3apaxaTb 6atapeiki, He NPUroAHbIE ANA STOrO: CYLLECTBYET OMACHOCTb B3PbIBa.

« [pu MCNoNb3oBaHKK Nepe3apaxaeMbix 6atapeek BbIHMMATE UX U3 UIPYLKW Nepes noA3apaAKon. [MoA3apaaka A0mKHa BbINONHATECA TOMBKO MOA
HaA30POM B3POC/IOro NnLa.

« ECnn Bel He mnaHvpyeTe Mcnonb30BaTh U3enne NpOAoIKMTENbHOE BPems, 0BA3aTENbHO V3BNEKNTE U3 Hero batapenku.

« He npeaycmoTpeHa paboTa AaHHOM UrpYLIKY C NUTUEBbIMI BaTapeiKamm.

YNCTKA U YXO[, 3A UTPYLLKOM

Mrpyliky cnegyeT oumiLaTh MATKOW TKaHblo. He norpyxaiite naHenb 8 Bogy

Ml'prJK)/ cnefyert 3alniatb OT Tenna, nbiin, Necka, BNaKHOCTU 1 BOAbI.

[NofBecHble NrpyLKX NPUTrOAHbI ANA MALUMHHOM CTVPKIX B MPOrpaMmMe A JeNMKaTHbIX Bellei.
nonvactep 100%

1. Ctmpatb B Boge Makc. t 30°C.
x 2. He ncnonb3osatb otbenmsateb.
m 3. He cywwTb B cylwmnbHom bapabare.

KAL He rnagutb.

)815. He noasepratb XMMUmCTKe.

HanHoe nzgenne coorsetcreyet gupektuse EU 2002/96/EC.

MpviBeAeHHbBIN Ha NPMOOPE CMMBON NEPEYEPKHYTOM KOP3MHBI 0603HaUaeT, UTo B KOHLIE CPOKa CIy0bl 3TO 13aenne, KoTopoe cneayer
C[laBaTb B YTWNb OTAENbHO OT AOMALLHIIX OTXOfI0B, HEOOXOAMMO CAaTh B MyHKT COOpa BTOPCHLIPbA ANA NepepaboTKM SNeKTpUYecKomn 1
3NEeKTPOHHOM annapaTypbl, UK CAaTb NPOAABLY MPU MOKYrKe HOBOW 3KBMBANEHTHOW annapaTypbl. [1011b30BaTeNb HECET OTBETCTBEH-
HOCTb 3a cfjiauy Nprbopa B KOHLIE ero Cpoka Ciy»KObl B CrieLivanbHble opraHm3auum cbopa. Hapnexalymi coop BTOpChIpbA C nocneayto-
LeVt ciayelt CTaporo Nprbopa Ha NOBTOPHOE NCMONb30BaHNe, NepepaboTKy 1 yTUIU3aLmio 6e3 HaHeceHUA yllepba OKpyaloLel cpe-
[ie NoMoraeT CHU3UTb OTpKLATENbHOE BO3AENCTBIE Ha Heé 1 Ha 3[,0POBbE JTIfel, @ Takke CocobCTBYeT MOBTOPHOMY UCMONb30BaHWIO MaTepranos,
113 KOTOPbIX COCTOUT n3aenvie. bonee nogpobHble cBefeHNA 06 MMetLLMXCA crnocobax cbopa Bbl MoxeTe NonyynTs 0OPaTUBLUKCH B MECTHYIO CITy0y
BbIBO3a OTXOAO0B WM e B MarasvH rae Bel kynunu nsgenue.

He3akoHHaA yTvnu3aLma U3nenva nosb3oBaTesemM HakasblBaeTCA WTPaPHbIMY CaHKLMAMK, cornacHo 3akoHoa.exkpeta Ne 22/1997 (cT.50 u nocne-
nyloue 3akoHog lekpeta Ne 22/97). bonee noapobHble cBefieHrA 00 UMetLLMXCA crocobax cbopa Bbl MOXKeTe MonyunTh, 06paTUBLLMCH B MECTHYIO
CIy»0y BbIBO3a OTXOZIOB UMM XXe B MarasuH, rae Bel kynunu vgenve.

[lanHoe nzaenune cootsetcteyeT AvipekTnse 2002/95/EC.
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Tahtien taikaa -mobile Kréliczki w chmurachZabawka Karuzela Magiczne Gwiazdki
Den magiska stjarnmobilen Mo6unb Ha KpoBaTKy «Bonwe6Hbie 3883804KU»
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