MIMING GAME: 3-6 players. Lay all the cards face-down on the playing surface. The oldest player starts by picking up a card and miming the occupation or animal
depicted. The first to guess correctly wins the card and gets to have a turn at miming. The first player to win 5 cards is the winner.

MIMING-GUESSING GAME: 3-6 players. Pick 10 cards and lay them face-up on the playing surface. The oldest player starts by choosing a card by sight only (do not
pick up the card to keep his choice hidden from the other players). Mime the occupation or animal depicted. When a player thinks he knows the answer, he stops the
game and points to the card mimed. If it is the right card, he wins the card and takes a turn at miming. The first player to collect 5 cards is the winner.

JEU DE MIME : pour 3 a 6 joueurs. Placez toutes les cartes, face cachée sur la surface de jeu. Le joueur le plus &gé commence : il péche une carte et doit mimer le sujet
ou I'animal représenté sur la carte. Le premier a deviner ce que le joueur est en train de mimer gagne la carte et mime a son tour. Le premier a gagner 5 cartes gagne.
DEVINEMIME : pour 3 a 6 joueurs. Choisissez 10 cartes et placez-les face visible sur la surface de jeu. On utilisera les cartes que I'on a laissées de coté pour compter les
points. Le joueur le plus 4gé commence : il choisit une carte sans dire aux autres laquelle et mime le sujet ou I'animal représenté sur la carte. Le premier a deviner ce
que le joueur est en train de mimer arréte le jeu en indiquant la carte qu'il croit étre celle que le mime a choisie. S'il devine il gagne la carte mimée et mime a son
tour. Le premier a gagner 5 cartes sera le gagnant.

GIOCO DEL MIMO: per 3-6 giocatori. Posizionare tutte le tessere coperte sul piano di gioco. Inizia il giocatore piu grande, che pesca una tessera e mimaiil
soggetto o I'animale raffigurato. Chi indovina per primo conquista la tessera e diventa il nuovo mimo. Vince chi conquista per primo 5 tessere.

GIOCO INDOVINAMIMO: per 3-6 giocatori. Si scelgono 10 tessere e si posizionano scoperte sul piano di gioco. Si utilizzano le tessere scartate come segnapunti.
Inizia il giocatore pitl grande, che sceglie una tessera senza farsi scoprire dagli altri e mima il soggetto o I'animale. Il primo che indovina ferma il gioco
indicando con il dito la tessera che crede sia stata imitata. Quindi guadagna una tessera segnapunti e diventa il nuovo mimo. Vince chi conquista per primo 5
tessere.

JUEGO DEL MIMO: para 3-6 jugadores. Se colocan todas las tarjetas cubiertas sobre la superficie de juego. Empieza el jugador més mayor, que coge una tarjetay mima el
sujeto o el animal representado en ella. El primero en adivinarlo se queda con la tarjeta y se convierte en el nuevo mimo. Gana el primero en conseguir 5 tarjetas.

JUEGO ADIVINAMIMO: para 3-6 jugadores. Se escogen 10 tarjetas y se colocan descubiertas sobre la superficie de juego. Se usan las tarjetas descartadas para contar los
puntos. Empieza el jugador mas mayor, que escoge una tarjeta sin decirsela a los demas y mima el sujeto o el animal. El primero en adivinar interrumpe el juego, sefialando
con el dedo la tarjeta que cree que estd imitando. Si acierta, se queda con una tarjeta cuentapuntos y se convierte en el nuevo mimo. Gana el primero en conseguir 5 tarjetas.

SPIEL DER MIMISCHEN DARSTELLUNG: fiir 3-6 Spieler. Alle Karten werden umgedreht auf die Spielflache gelegt. Der alteste Spieler beginnt. Er zieht eine Karte
und stellt das abgebildete Motiv oder Tier mimisch dar. Der Spieler, der als Erster den Begriff errét, darf die Karte behalten und ist der nachste mimische
Darsteller. Der Spieler, der als Erster 5 Karten ergattert, gewinnt.

RATESPIEL: fiir 3-6 Spieler. Es werden 10 Karten ausgewahlt und aufgedeckt auf der Spielfléche verteilt. Die aussortierten Karten werden verwendet, um die
Punkte anzuzeigen. Der dlteste Spieler beginnt. Er wahlt eine Karte aus, ohne sich dabei entdecken zu lassen, und stellt das Motiv oder Tier mimisch dar. Der
Spieler, der glaubt, den Begriff erraten zu haben, stoppt das Spiel, indem er mit dem Finger auf die entsprechende Karte zeigt. Wenn er richtig geraten hat,
gewinnt er eine der Karten zur Punktanzeige und ist der nachste mimische Darsteller. Der Spieler, der als Erster 5 Karten ergattert, gewinnt.

J0GO DO MIMO: para 3-6 jogadores. Posicionar todos os cartdes na superficie de jogo virados para baixo. Comega o jogador mais velho, que tira um cartao e imita
0 sujeito ou 0 animal representado. Quem for o primeiro a adivinhar, ganha o cartao e torna-se no novo Mimo. Ganha quem for o primeiro a obter 5 cartdes.
JOGO ADIVINHA 0 MIMO: para 3-6 jogadores. Escolhem-se 10 cartdes e posicionam-se para cima na superficie de jogo. Os cartdes descartados sdo usados para
contar os pontos Comega 0 jogador mais velho, que escolhe um cartdo sem deixar que seja visto pelos outros jogadores e imita o sujeito ou o animal. 0 primeiro

que adivinhar, pe 0jogo ap do com o dedo para a carta que acredita ter sido imitada. Em seguida, ganha um cartao e torna-se no novo Mimo.
Ganha quem for o primeiro a obter 5 cartdes.
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MIME SPEL: voor 3-6 spelers. Positioneer alle kaartjes op de kop op een speelvlak. De oudste speler begint het spel door er een kaartje uit te pakken en vervolgens
het onderwerp of het dier dat hier op staat, uit te beelden. Degene het als eerste goed raadt, wint het kaartje en wordt de nieuwe mime-speler. Degene die als
eerste 5 kaartjes heeft, is de winnaar van het spel.

MIME-RAADSPEL: voor 3-6 spelers. Men kiest 10 kaartjes en positioneert deze met afheelding naar boven, op een speelvlak. Men gebruikt de overige kaarten als
puntentellers. De oudste speler begint het spel met het kiezen van een kaart zonder dit kenbaar te laten maken aan de andere spelers en start met het uitbeelden
van het voorwerp of het dier van de afbeelding. De eerste speler die raadt, stopt het spel en wijst het kaartje aan waarop hij denkt dat het voorwerp of dier staat dat
wordt uitgebeeld. Dan verdient hij een puntenteller en wordt de nieuwe mime-speler. Degene die als eerste 5 kaartjes heeft is de winnaar van het spel.

WIPA HA TIAHTOMUMb!: 07 3 po 6 UrpoKoB. Pa3noxuTb Bce KapTOUKI Ha UTPOBOIA NOBEPXHOCTY NIULIEBOI CTOPOHOI BBEPX. HaunHaeT urpy camblil crapLumii
10 BO3PACTY UTPOK, KOTOPbIil BbITATUBAET KApTOUKY U TC NaHTOMUMbI U306paXkeHHoe Ha Heil Urpok, yr: i
3abupaet cebe KapTOUKY M CTaHOBUTCA HOBbIM MUMOM. [To6exaaeT Urpok, NepBbIM BbIMTPABLLUMI 5 KapTouekK.

WrPA"YTALIAIIKA": 0T 3 Bo 6 urpokos. Bbi6paTb 10 KapToueK 1 pasnoxuTb UX Ha UrPOBOIi NOBEPXHOCTY NMLEBOI CTOPOHOI BHM3. (6POLLIEHHbIE KApTOUKM
UCMONb3yHTCA ANA yueTa 04KkoB. HaumHaet urpy camblit cTapLumii No BO3pacTy UrpoK, KOTOPbIil BbIGMPaeT 0AHY KapTouKy, He ee ipyrum
UrpoKam, u TC 10 NaH npeamet unu Wrpok, nep yr i y, IO/AAT 3HaK U yKa3bIBaeT Ha
KapTouKy, KOTOPas, M0 ero MHeHuio, 0603HauaeT NokazaHHoe C NOMOLLbIO NAHTOMUMbI XUBOTHOE UNN NpeAMeT. 3aTeM, OH 3abupaer cebe kapTouky Ana
YyueTa 04KOB 1 CTAHOBMTCA HOBbIM MUMOM. llo6exaaeT Urpok, NepBbIM BbIMTPABLUMI 5 KapTouek.

P

GRAW MIMA: dla 3-6 graczy. Umies¢ wszystkie karty zakryte na ptaskiej powierzchni do gry. Gre rozpoczyna najstarszy gracz, ktdry ciagnie karte i przedstawia za
pomocg pantomimy zobrazowany przedmiot lub zwierze. Kto pierwszy zgadnie, wygrywa karte i staje sie nowym mimem. Wygrywa ten kto pierwszy zdobedzie 5 kart.
GRAZGADYWANKA MIMA: dla 3-6 graczy. Nalezy wybrac 10 kart i umiesci¢ je odkryte na ptaskiej powierzchni do gry. Odrzucone karty s wykorzystywane jako karty
zdobytych punktéw. Rozpoczyna najstarszy gracz wybierajac jedng karte uwazajac, aby inni jej nie odkryli i przedstawia za pomoca pantomimy przedmiot lub zwierze.
Kto pierwszy zgadnie, zatrzymuje gre, wskazujac palcem na karte, ktdra uwaza, ze zostata nasladowana. Po czym wygrywa karte zdobytych punktéw i staje sie nowym
mimem. Wygrywa ten kto pierwszy zdobedzie 5 kart.

TAIXNIAI MIMHZHE: Na 3-6 maiktec. TomoBeTHoTE TIC KAPTES Soyvpiopéveg mavw ot em@dveta magvidlov. Zekwa o peyalitepo o€ NAIKia maiktng o
omoio¢ maipvel pa KapTa Kat ppeitat Tov xapaktipa iy To {wo mov ametkoviletat oty kdpta. 0 maiktng mov To pavtevel mpwTog Kepdilel T KApTa Kat givat o
véoq pipog. Nikntrig €ivat omotog kepdioel mpwtog 5 KAPTEC.

TAIXNIAI MANTIKHZ-MIMHZHZ: Na 3-6 maikteg. Em\éyoupe 10 KApTeq TIC omoie¢ TomoBETOUIE YUPLOPEVES IPOG T TAVE GTNY EMpAvELa Tatyvidiol.
XpnOHOTOUOTE TIC KAPTEC TTOU ATTOEVOUV Yia T HETPNON TWV MOVTWV. Z€KIVA 0 peyahiTepo o€ nhikia maiktng, o omoiog Ba emAéSel pa kdpTa wpic va Tov Sovy
ot d\\ot Kan pupieitat Tov xapaktipa i 1o {wo. O mpwTog mov pavtelEl 6wOTd oTapatd To matyvidt deixvovtag pe To Saktulo TV KAPTaA MOV MOTEVEL 0TI MEPIEXEL
Tov apaktipa i) (o pipnong. Metd, kepdilel pia kdpta pétpnong movrwv Kat givat o véog pipog Tou matyvidiol. NiknTrg givar 6motog kepdilel mpatog 5 KApTe.

Anh I AR

HRA MIM: pro 3-6 hrécii. Rozlozte viechny zakryté karticky na herni desce. Zacina nejstarsi hrac, ktery si vybere karticku a nap j yp

neho zvitatko. Ten, kdo uhodne jako prvni, ziskéva karticku a stava se novym mimem. Vyhrava ten hrac, ktery jako prvniziska 5 kartlcek

HRA HADEJ: pro 3-6 hracii. Vyberete 10 karti¢ek a rozlozte je obrazkem nahoru na hraci desce. Ostatni karticky slouzi jako body. Zacina nejstarsi hra¢, ktery si
vybere karticku, aniz by ostatni védéli kterou, a napodobuje predmét nebo zvitatko na ni. Prvni, kdo uhodne, hru zastavi tim, Ze prstem ukaze na karticku, o
které se domniva, Ze byla napodobena. Poté ziskavé jednu karticku jako bod a stéva se novym mimem. Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni ziska 5 karticek.
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