
 

DriP-DRoP 

Какъв е този странен шум, това меко потропване? Това е звукът 

на дъжда, който играе върху листата. Нашите малки приятели 

се скитаха в гората, когато бурята ги завари. Как могат да се 

приберат у дома при толкова лошо време? Те се крият под гъби и 

листа и могат да преминават само от скривалище към 

скривалище, за да не се намокрят. Очаква ги уютната им 

къщичка в ствола на дървото: в камината пращи огън, а от 

чайника на печката излиза пара. Те започват да се състезават, 

кой първи ще стигне до дома?  

Настолна игра за 2-4 играчи на възраст 3 години +  

Време за игра: приблизително 15 минути  

Как да играя: Подредете дъската за игра! Поставете дървесната 

къщичка в дъждовния край на пътя и поставете картите с 

трева и растения до пътеката, където искате, така че да не 

покриват никое от полетата! Изберете по една фигура и ги 

поставете до дъската до началото на пътеката! Сега играта 

може да започне! Първо тръгва най-младият играч, а след това 

се редувайте по часовниковата стрелка! Когато дойде вашият 

ред, хвърлете зара и пристъпете напред към цветното поле, 

показано, което той ще покаже. Ако сте хвърлили розово, тогава 

стъпвайте на следващото поле с розова гъба, ако сте хвърлили 

зелено, стъпвайте на следващото поле с лист, ако сте хвърлили 

синьо, отидете на следващото поле с камък! Тези малки рисунки 

показват къде сте се скрили от дъжда. Ако сте стигнали до 

къщата в края на пътеката, влезте вътре и се сгрейте! Добре 

дошли у дома!  

Цел на играта: Играчът, чиято фигура достигне първа къщата в 

ствола на дървото печели. Останалите играчи продължават да 

играят, докато всички достигнат финала. Забавлявайте се!  

Съдържание на играта: 1 дъска за игра, 4 различни фигури, 1 

къща, 2 скривалища с трева и растения, 1 зарче с цветни точки 


