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FAMILY BOARD GAME

u Bbnpocu: bbcearthboardgame.com

MOXE OA CE UTPAE HA BALUUA NANTON, TABJIET,
<=== TEJIE®OH UJIN CMAPT TEJIEBU3OP

N

UIrPATA

OTroBopeTe NpaBU/IHO Ha BbMPOCUTeE, 3a Aia NONyYnTe KapTu U ga ce
NpuABKMXBaTe No gbckaTta. UrpaybT, KONTO 3aeMa MbPBO MACTO crep,
8 pyHaa, nevenu!

3anoyHeTte

OTBOpeTe yebcaitTa bbcearthboardgame.com Ha Bawuusi nanton,
TabneTt, TenedoH UM cMapT TenieBn3op. Bbeegete kofa, KOWTO ce
HamMupa B Hall-fofiHaTa YacT Ha NbpBaTa CTpaHuua.

Pa36bpkaiiTe kapTuUTe C XXMBOTHU. BCcekn nrpay nsbmpa cBos UBAT
NMoHKa nntoc guckose ¢ otroBopu ABC 1 nonyyaBa 2 KapTu ¢
YXMBOTHW.

L.

MocTaBeTe oCTaHaNUTe KapTu C XXMBOTHU U U36PaHUTE
MUOHKM Ha AbCKaTa 3a Urpa, KakTo e NokasaHo Ha
CHUMKaTa. Han-mMankuaT urpay noctass CBOSATa neLuka
Ha MbpBa NO3ULMNS, a HaW-Bb3PaCTHUAT Ha NocnegHaTa
nosuuus (2, 3 unu 4 B 3aBUCUMOCT OT 6posi Urpaun).

YBepeTe ce, Ye BCUYKM BUXAAT Jo6pe ekpaHa U HaTUCHEeTe CTapT.

PyHabT

PyHABT 3anoyBa ¢ BUAeO; B Kpasi Ha BCSIKO BUAEO Lie 6bAe 3aAafeH
BbMNpPoOC. BCUYKM Urpaym e OTroBOPAT e4HOBPEMEHHO, KaTo MOCTaBAT
KapTaTta 3a OTrOBOPY C JinLie Hafoy.

KoraTo eKpaHbT NMoKaxxe 0TroBopa, BCEKM Urpay TpsAbBa Aa paskpue
cBosi 0TroBop. [lanvTe BepeH OTroBoOp Nosly4yaBaT efjHa KapTa ¢
YXMBOTHM OT TecTeTo. Cnef ToBa NpeMUHETE KbM CliefiBalll BbMpoc.

Bceku Kpbr UMa 3 Bbnpoca (1 2 Buaeoknuna). B kpasi Ha Bceku

KPbr, BCUYKM Urpayu noslyyaBaT AOMbAHUTENIHA KapTa C XXUBOTHM.
CnepoBaTtenHo, ako 0OTroBOpUTE NpaBUIHO Ha BCUYKU BBLMPOCH, LLie
cbbepeTe 4 KapTu B AUH KPBF U aKo MMaTe 2 BEPHU BbMPOCa, Lie
nosayyuTe 3 KapTn 1 T.H. UrpaybT Ha NOCEAHO MACTO NO TOYKW BUHArM
urpae nbpeu. Cnes HEro € urpaybT, KOWTO € MPeAn HEro U T.H.

p—— MpoabmxutenHocT: 45 MuH. | BbapacT: 8+ | 2-4 urpaum
=, CbabpixkaHue:

! WUrpanHa gbcka, 4 nuoHku, 32 ¢poTo Kapth, 55 kapTu
INTERAGTIVE © C XXMBOTHM, 12 aucka c otrosopu ABC; OHnaiiH Bupea
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B HauanoTo Ha urpaTa Hal-Bb3pacTHUAT Urpay urpae Nbpsu. : : I ' '
3arnouBaTe Aa 6pouTe MecTaTa OT Kpbra CbC cTpesikata. AKo : . '
CTUrHeTe A0 NOC/NeAHOTO MACTO Ha AbcKaTa, MPOCTO NPoAbIKeTe , .
¢
°

BbB BTOPUSA KPbr. e .

KapTu ¢ )XKUBOTHMU
AKo nmate 3 KOCTEHYPKMU:
npemecTeTe ce ¢ 3 MecTa.

INTERACTIVE
FAMILY BOARD GAME

AKO umaTe 3 NUHrBMHA:
npemMecTeTe ce ¢ 5 MecTa.

Ako nmate 3 TUrbpa:
npemMecTeTe ce ¢ 7 MecTa.

AKO nmate no eguH OT BCEKU:
npemMecTeTe ce C 2 MecTa.

KapTa ¢ BCUYKM 3 XXUBOTHU &
MOXe Jja Ce U3ron3Ba KaTo XMBOTHO MO U360p.

AKO MMa Urpay Ha MSICTOTO, KbZleTo TpsbBa fla OTUAETE, MPEMUHETE KbM
cneABalloTo CBO60AHO MACTO. MoXeTe [la urpaete HAKOJIKO ceTa KapTu B eUH XOJ,

CreumasnHn KapTy ¢ YXMBOTHM

AKO uUrpaeTte KapTa CbC C/IOH, MOXeTe
ha nsbepeTe KapTa OT Apyr urpad, 6e3 aa
rnepare.

AKo urpaete KapTa c Xupad, MoxeTe la BUAMTe KapTute Ha
e[lMH OT ApYruTe Urpauv u crep Toea aa nsbepeTe egHa.

B Kpasi Ha BCeku xo MoXeTe Aa uMaTe camMo 4 KapTu BbB BalliaTa pbka.
AKO uMaTe noseye OT 4 KapTy, Tpﬂ6Ba Aa BbpHeTe AONBJ/IHUTENHUTE KapTun
O6paTHO B lOJ1IHATa 4YacCT Ha TeCTeTo.

Mobegutenar | : ‘ o L . L

Cnep, 8 pyHAa, UrpaybT, KOMTO e Ha MbpBO MSCTO, neyenu! L '} \ X J AT E K S Z A B A LY
®oTo KapTH < b &

AKO HIMaTe AOCTbN [0 MHTEPHET, urpaiiTe Urpata ¢ GOTo KapTuTe. BaemeTe 8 kapTy n *

F1 CIOXeTe C NINLETO Harope (BbNpocuTe la coyaT Hazony). Bceku pyHa, eanH urpau : ' R E G U L I D E J O C

(3anoyBaiku OT Hal-Bb3pacTHUA) e BOAELL, KOWTO M1Ta, HO He MOXKe a OTroBaps Ha . ‘
BbMNpocuTe. BoAewmaT aBTOMaTMYHO rnosyyaBa 2 KapTu B Kpasi Ha BCEKU pyHS. BbB A I-I P A B M n A H A M r P A T A
BTOPUSA KPbF CefBaLMAT Hal-Bb3PaCTEH Urpay e BOAELMA U TaKa HaTaTbK. ‘ e

3ab6aBnseaiiTe ce, JOKATO HayyaBaTe 3a HallaTa KpacuBa nniaHera!

BHMMAHWE ! OnacHocT OT 3agaBsHe Nopaav Masnku 4acTu - He e NoAxoAsLLa 3a feua noA 3 roanHu. LiBeTsbT n cbabpXKaHneTo
MOXe Aja Ce pa3/inyaBaT B 3aBUCUMOCT OT UCTpauunTe. Mons, 3anaseTe onakoBkara 3a 6baelum cnpaeskv | CAMBA TOUC
BbJITAPUA EOOJ, yn. Pososa IpagunHa 17, MK 1588, c. KpusuHa, 065. Codus | simba@simbatoys.bg
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= Continut:
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= Jatékid6: 45 perc | Eletkor: 8+ | 2 - 4 jatékos c — e Durata: 45 min. | Varsta: 8+ | 2-4 jucatori O
BBC EARTH: = . BBC EARTH:
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.Animq,s. . Tartalom:

g jatéktabla, 4 db babu, 32 db képkartya,
INTERAGTIVE © - “ 55 db allatos kartya,12 db ABC valaszkorong;

° FAMILY BOARD GAME

Tabla de joc, 4 Pioni, 32 Carti de joc cu poze,
CRERAGTYE © - A 55 Carti de joc cu animale, 12 carti varianta

* FAMILY BOARD GAME . . .. . .

: RGN, o de raspuns ABC; Cu intrebari si videoclipuri

online: bbcearthboardgame.com

Online videdk éskérdések: bbcearthboardgame.com

. Anyillal jelolt mez6tol kell a lepéseket szamolni. Ha valaki

JATSZHATO LAPTOPON, TABLETEN, OKOSTELEFONON VAGY elérkezett a tabla utolso mezdjére, akkor folytassa a lépéseit _
N OKOSTEVEN egy kovetkezé kor megkezdésévell N POATE FI JUCAT PE LAPTOP, TABLETA, SMARTPHONE SAU incepeti s numarati spati de la cercul cu sageaté.
. X o SMART TV Dacad ajungeti la ultimul spatiu pe tabla, pur si
A JATEK Allatos kartyak JOCUL simplu continuati cu runda a doua.

Valaszolj helyesen a kérdésekre, szerezz kartyakat és-haladj kérbe a
tablan! Aki 8 fordul6 utan az elsé helyen all, az a jaték gyoztese.

Start
Nyissatok meg-a bbcearthboardgame.com weboldalt! irjatok be az els6
oldalaljan lévé kodot és nyomjatok meg a “start” gombot!

Keverjétek meg az allatos kartyakat! Minden jatékos valasszon maganak
egy babut, azonos szind ABC valaszkorongokat és kapjon 2 allatos

slac] U

A megmaradt allatos kartyakat és a kivalasztott babukat
helyezzétek a jatektablara a képen lathato modon!

A legfiatalabb jatékos helyezze a babujat az 1-es szamu
helyre, a legidésebb pedig az utolsoé helyre, ami a jatékosok
szamatol fuggden a 2-es, 3-as vagy 4-es szamu hely.

Y

Gy6zddjetek meg arrol, hogy mindenki jol latja a képernyét, majd
nyomjatok meg a , Fordulo inditasa” gombot!

Egy fordulo

Minden fordulot egy videoval kell kezdeni, utana pedig valaszolni kell
egy kérdésre. Minden jatékosnak egyszerre kell valaszolnia ugy, hogy a
valaszkorongjat leforditva az asztalra helyezi.

“ sQVs‘H

Amikor a képernyén megijelenik a valasz, minden jatékosnak fel kell
forditania a korongjat. Aki helyesen valaszolt, kap egy allatos kartyat a
paklibol. Ezutan nyomjatok meg a , kovetkez6 kérdés” gombot!

Minden korben 3 kérdés var ratok (és 2 vided). A jatékosok minden
fordulo végén kapnak egy extra allatos kartyat. Tehat ha valaki minden
kérdésre tudta a helyes valaszt, akkor egy fordulo alatt 4 kartyat
gyujthet 6ssze, ha 2 helyes valasza volt 3 kartyat kap stb. Az utolso
helyen allo jatékos lephet eldszor. Ot kdveti hatulrol a masodik jatekos
stb. A jaték elején a legidésebb jatékos lep elészor.

Ha van 3 tekn6sod:
lépj elére 3 mezot!

Ha van 3 pingvined:
lépj elére 5 mezot!

Ha van 3 tigrised:
lépj elére 7 mezot!

Ha mindegyikbél egy van:
lépj elére 2 mezot!

A mind a 3 éllatot abrazolo
kartyanal te dontheted el, melyik allatot valasztod.

Ha mar all valaki azon a mezoén, ahova lépned kell, akkor lépj a
kovetkez6 szabad mezdre! Egy korben tobb kartyakombinaciot is
felhasznalhatsz.

Specialis allatos kartyak

Az elefantos kartya kijatszasaval huzhatsz
egy kartyat valamelyik jatekostol anélkul,
hogy latnad a lapjait.

A zsirafos kartya kijatszasaval megnézheted ﬁ
az egyik jatékostarsad lapjait, és valaszthatsz kdzuluk egyet.

A forduld végen csak 4 kartya maradhat a kezedben. Ha 4-nél toébb
kartyad van, akkor a plusz kartyat / kartyakat vissza kell tenned a pakli
aljara.

A gybztes
Aki 8 fordulo utan az els6 helyen all, az a jaték gyoztese.

Képkartyak

Ha nincs internetelérhetdségetek, akkor jatszatok a kepkartyakkal!
Valasszatok ki 8 kartyat és tegyétek azokat az asztalra kepes felukkel felfelé!
Minden korben mas jatékos legyen a kvizmester, aki felteszi a kérdéseket

(a legid6sebb jatékos kezd)! A kvizmester automatikusan kap 2 allatos
kartyat a fordulod végén. A masodik korben a masodik legidésebb jatekos
legyen a kvizmester stb.

Elvezzétek a jatékot és kozben ismerjétek meg a mi gyényér
bolygonkat!

FIGYELMEZTETES! A jaték nem ajanlott 3 évesnél fiatalabb gyermekek részére! A kisebb jatéktartozekokat vélet-
lenul lenyelheti a gyermek! A szin és a kiszerelés valtoztatasanak jogat fenntartjuk! Kérjuk, 6rizze meg ciminket
és a jatekszabalyt! | Magyarorszagon forgalmazza: SIMBA TOYS Hungaria Kereskedelmi Kft. 2051 Biatorbagy,
Vendel park, Budai ut 4. | simba@simba.hu

Raspundeti corect la intrebari pentru a primi carti si a va deplasa pe
tabla de joc. Jucatorul de pe primul loc dupa 8 runde castiga!

Start

Deschideti site-ul web bbcearthboardgame.com pe laptop, tablets,
smartphone sau Smart TV. Introduceti codul dumneavoastra care se
afla la sfarsitul primei pagini si apasati pe Start.

Amestecati cartile de joc cu animale. Fiecare jucator alege un pion
colorat plus carti cu variante de raspuns ABC si primeste 2 carti de joc

cu animale.
.‘\ 1 |
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Asezati restul céartilor de joc cu animale si pionii alesi

pe tabla de joc. Cel mai tanar jucator isi asaza pionul pe
pozitia 1, cel mai in varsta pe ultima pozitie (2, 3 sau 4 in
functie de cate persoane joaca).

Asigurati-va ca toata lumea are o vizibilitate buna a ecranului si apasati
Start.

Runda

O runda incepe cu un videoclip; la sfarsitul fiecarui videoclip se va pune
o intrebare. Toti jucatorii vor raspunde in acelasi timp, punand cartea de
raspuns cu fata in jos pe tabla.

S 08

Cand ecranul afiseaza raspunsul, fiecare jucator isi va arata raspunsul.
Fiecare jucator care a dat raspunsul corect, va primi o carte de joc

cu animale din pachet. Apoi apasati Next (urméatorul) si treceti la
urmatoarea intrebare.

Fiecare runda are 3 intrebari (si 2 videoclipuri). La sfarsitul fiecarei
runde, toti jucatorii primesc o carte de joc cu animale in plus. Prin
urmare, daca raspundeti corect la toate intrebarile, veti aduna 4 carti
intr-o singurd runda si daca aveti 2 intrebari corecte, primiti

3 carti etc.Jucatorul de pe ultimul loc incepe intotdeauna. Apoi este
randul jucatorului care era penultimul etc.La inceputul jocului, cel mai
in varsta jucator este primul.

Carti de joc cu animale
Dacé aveti 3 Testoase:
mutati 3 spatii!

Daca aveti 3 Pinguini:
mutati 5 spatii!

Dacé aveti 3 Tigri:
mutati 7 spatii!

Daca aveti unul din fiecare:
mutati 2 spatii.

Dintr-o carte de joc care are toate cele
3 animale se poate folosi un animal la alegere.

Daca exista un jucéator in spatiul in care ar fi trebuit sa ajungeti, treceti la
urmatorul spatiu liber disponibil. Puteti juca cu mai multe seturi
de carti de joc intr-o singura tura.

Carti de joc speciale cu animale
Daca aveti o carte Elefant, puteti alege o carte
de la un alt jucéator fara sa va uitati.

Daca aveti o carte Girafa, puteti vedea cartile unuia dintre
colegii jucatori si apoi alege una.

La sfarsitul turei dumneavoastra, puteti avea doar 4 cartiin mana. Daca
aveti mai mult de 4 carti, trebuie sa puneti cartea (cartile) suplimentare
inapoi in partea de jos a pachetului.

Castigatorul
Dupa 8 runde, castiga jucatorul care se-afla pe primul loc!

Carti dejjoccu poze

Daca nu aveti acces la internet, jucati jocul cu cartile de joc cu poze. Luati

8 carti si puneti-le cu fata in sus (intrebarile in jos) pe masé. La fiecare
rundé, cate un jucator (incepand cu cel mai in varsta jucator) este “maestrul
intrebaérilor”, care intreabé, dar nu poate raspunde la intrebari. ,Maestrul
intrebarilor”va primi automat 2 cérii la sfarsitul fiecarei runde. in a doua
runda, urmatorul jucator in varsta este ,maestrul intrebarilor” etc.

Distreaza-te in timp ce inveti despre frumoasa noastra planeta!

ATENTIE ! Pericol de sufocare din cauza pieselor mici - nu este potrivit pentru copiii sub 3 ani. Culoarea si conti-
nutul pot fi diferite de ilustratie. Va rugam sa pastrati ambalajul pentru referinta viitoare. Fabricat in China. | S.C.
Simba Toys Romania SRL, Baneasa Business Center, Sos. Bucuresti-Ploiesti 19-21 | info@simba-dickie.ro



