
FUNNY MONSTERS 

Ages: 3 to 6
CONTENT: 70 modular cards
SKILLS: Visual-spatial skills • Creating �gurative compositions • Lateral thinking

Trigger imagination and creativity and create lots of fun monsters! With the modular pieces you can create 
endless combinations or create a super-giant monster!

Thank you for choosing Ecoplay games.
All our game rules are available in digital format and can be downloaded online in order to protect our environment even more.

RULES:
Arrange all the pieces on the play area choosing a well-lit and quiet environment. Invite the children to manipulate the cards 
and observe the di�erent shapes, patterns, and colours. Invite them to create as many monsters as they want. There are no set 
rules, the children are free to decide which type and how many body parts to put together. For example, they can use two arms 
and four eyes or join many pieces together to create long tentacles,  assembling the most inventive and funny characters.
Your child can also have fun with friends by distributing the cards among all the players. After having formed separate piles 
for all the di�erent body parts with the cards facing down, for example the pile of noses, the pile of eyes, arms, and so on, the 
cards are randomly distributed among the children. At this point, everyone is invited to compose their original monster being 
careful to use all the cards in their hand. Taking turns, one child acts as the judge and whoever builds the funniest monster
in their opinion, wins. If, on the other hand, there is only one child playing, he/she can have fun creating a super mega giant 
monster using all the cards. After completing their monsters, children can have fun copying their creations onto a sheet of 
paper using multiple colours. By creating colourful and mysterious monsters, children can unleash all their creativity, inventing 
shapes and exorcising their own fears. In addition, they have fun socializing with their friends.



Nous vous remercions d’avoir choisi un jeu Ecoplay.
Toutes les règles de nos jeux sont disponibles en format numérique téléchargeable en ligne, afin de contribuer encore davantage à la 
sauvegarde de l’environnement.

MONSTRES RIGOLOS 

ÂGE : 3 - 6 ans
CONTENu : 70 cartes modulables   
COMPÉTENCES : Capacités visuo-spatiales • Créer des compositions �guratives • Pensée latérale

Stimule ton imagination et ta créativité et crée un tas de monstres sympathiques ! Avec les pièces modulaires, 
tu peux créer des combinaisons infinies mais tu peux également créer le super monstre géant ! 

RÈGLES DU JEU :
Pour jouer, on choisira une pièce lumineuse et sans distractions. On dispose toutes les pièces sur la surface de jeu puis on invite 
l'enfant à oberver les di�érentes formes, trames et couleurs. On l'incite ensuite à créer tous les monstres qu’il veut. Il n’y a pas 
de règle précise, et il est bon que l'enfant puisse choisir librement le type et le nombre de pièces à utiliser. Il peut par exemple 
utiliser deux bras et quatre yeux ou bien assembler côte à côte un tas de pièces pour faire de longs tentacules, a�n de créer
le personnage le plus bizarre et le plus rigolo qui existe. Il peut également jouer avec ses amis : on peut par exemple fromer 
des tas avec les di�érentes parties du corps faces cachées, (le tas des nez, des yeux, des bras...) puis les ditribuer au hasard
et équitablement aux joueurs. En�n, les joueurs sont invités à inventer leur propre monstre en utilisant toutes les pièces dont 
ils disposent. Les enfants sont juge à tour de rôle et déclarent vainqueur celui qui aura selon eux assemblé le monstre le plus 
amusant.. Si, au contraire, l’enfant joue tout seul, il peut s’amuser à créer un super méga monstre géant en utilisant toutes
les pièces qu’il a à sa disposition. Après avoir terminé leurs monstres, les enfants peuvent s’amuser à copier leurs créations sur 
une feuille en papier en utilisant une foule de couleurs. Créer des monstres colorés et mystérieux permet à l'enfant d'engager 
toute sa créativité, de donner une forme à ses peurs et de les exorciser. En plus, il peut s’amuser tout en développant des 
relations avec les autres.



Grazie per aver scelto un gioco Ecoplay. 
Tutti i regolamenti dei nostri giochi sono disponibili in formato digitale scaricabile online, per contribuire ancora di più alla 
salvaguardia dell’ambiente.

FUNNY MONSTERS 

ETÀ: 3-6 anni
CONTENuto: 70 tessere modulabili
competenze: Capacità visivo-spaziali • Sviluppare la creatività e la fantasia • Pensiero laterale

Stimola la fantasia e la creatività e crea tanti simpatici mostri! Con i pezzi modulari puoi REALIZZare infinite 
combinazioni, ma puoi anche creare il super mostro gigante!

REGOLE DEL GIOCO:
Disponiamo tutti i pezzi sul piano di gioco in un ambiente luminoso e privo di distrazioni. Invitiamo i bambini a manipolare
i tasselli e osservare forme, trame e colori diversi. Esortiamoli a creare tutti i mostri che vogliono. Non c’è una regola precisa, è 
bene che i bambini decidano liberamente di mettere il tipo e il numero di parti del corpo che desiderano. Ad esempio, possono 
usare due braccia e quattro occhi oppure unire assieme tanti pezzi per fare lunghi tentacoli, così da creare il personaggio più 
fantasioso e bu�o. Possono anche divertirsi con gli amici dividendo il materiale tra i partecipanti. 
Dopo aver formato dei mucchietti con i diversi pezzi del corpo capovolti (ad esempio il mucchietto dei nasi, degli occhi e delle 
braccia), si distribuiscono i pezzi tra i bambini in modo casuale. Ognuno è invitato a comporre il suo originale mostro, ma 
attenzione bisogna utilizzare tutti i pezzi a disposizione. A turno un bambino fa da giudice, vince chi ha costruito il mostro più 
bu�o. Se, invece, i bambini giocano da soli possono divertirsi a creare un super mega mostro gigante utilizzando tutti i pezzi a 
disposizione. Dopo aver completato i propri mostri, i bambini possono divertirsi a copiare le creazioni su un foglio di carta 
utilizzando tanti colori. Cimentandosi nella costruzione di mostri colorati e misteriosi, i bambini liberano la loro creatività, ed 
esorcizzando le paure. 



Gracias por escoger un juego Ecoplay.
Todos los reglamentos de nuestros juegos están disponibles en formato digital descargable online, para contribuir aún más a la 
salvaguarda del medioambiente.

FUNNY MONSTERS 

años: 3-6
CONTENIDO: 70 tarjetas modulables  
COMPETENCIAS: Capacidades visoespaciales • Crear composiciones �gurativas • Pensamiento lateral.

¡Estimula la imaginación y la creatividad y crea simpáticos monstruos! Con las piezas modulares puedes 
crear infinitas combinaciones, ¡pero también puedes crear un supermonstruo gigante!

REGLAMENTO:
Colocamos todas las piezas sobre la super�cie de juego en un ambiente luminoso y libre de distracciones. Animamos a nuestro 
niño a manipular las piezas y a observar formas, texturas y colores diferentes. Lo animamos a crear todos los monstruos que 
quiera. No hay reglas, es bueno que el niño decida libremente colocar el tipo y el número de partes del cuerpo que desee.
Por ejemplo, puede usar dos brazos y cuatros ojos o también unir entre ellas muchas piezas para formar largos tentáculos, 
para así crear el personaje más imaginativo y gracioso. También puede divertirse con los amigos repartiendo el material entre 
los participantes. Después de formar unos montoncitos con las diferentes piezas del cuerpo boca abajo, por ejemplo,
el montón de las narices, de los ojos, de los brazos y así, se distribuyen las piezas entre los niños de manera casual.
Después, se anima a cada uno a montar su original monstruo, pero cuidado, porque hay que usar todas las piezas disponibles.
Por turnos, un niño actúa como juez y gana quien construya el monstruo más gracioso. En cambio, si el niño juega solo, puede 
divertirse creando un supermegamonstruo gigante, usando todas las piezas disponibles. Después de completar sus 
monstruos, los niños pueden divertirse copiando las creaciones sobre un folio usando pinturas de diferentes colores.
Experimentándose en la construcción de monstruos coloridos y misteriosos, el niño puede liberar toda su creatividad, dando 
forma y exorcizando sus miedos. Además, puede divertirse socializando con los amigos.



Vielen Dank, dass Sie sich für ein Ecoplay-Spiel entschieden haben. 
Alle Anleitungen für unsere Spiele stehen in digitaler Form zum Herunterladen zur Verfügung, um einen noch größeren Beitrag zum 
Umweltschutz zu leisten.

FUNNY MONSTERS 

Alter: 3-6 Jahre
INHALT: 70 modulare Bildkarten
GEFÖRDERTE KOMPETENZEN: Visuell-räumliche Fähigkeiten • Figurative Kompositionen erscha�en • Querdenken

Rege deine Fantasie und Kreativität an und erschaffe viele lustige Monster! Mit den modularen Teilen kannst
du unendlich viele Kombinationen erstellen, aber auch das riesige Supermonster kreieren!

SPIELREGELN:
Wir verteilen alle Teile auf einer Spiel�äche in einer hellen und ablenkungsfreien Umgebung. Nun fordern wir unser Kind auf, 
die Teile zu entdecken und zu manipulieren und die verschiedenen Formen, Texturen und Farben aufmerksam zu betrachten. 
Wir ermutigen es, so viele Monster zu erscha�en, wie es möchte. Es sind keine Regeln zu befolgen. Es ist gut, wenn das Kind 
frei entscheidet, welche Art von Körperteilen und wie viele davon es verwenden möchte. So kann es zum Beispiel zwei Arme 
und vier Augen nehmen oder aus mehreren Teilen lange Tentakel zusammensetzen, um die fantasievollste und lustigste Figur 
zu erscha�en. Das Kind kann auch mit seinen Freunden Spaß haben. Dabei kann das Material unter den Teilnehmern aufgeteilt 
werden. Nachdem verdeckte Stapel mit den verschiedenen Körperteilen gebildet wurden – zum Beispiel einer mit Nasen, 
einer mit Augen, einer mit Armen usw. – werden die Teile nach dem Zufallsprinzip an die Kinder verteilt. Nun gilt es für jeden 
Spieler, sein eigenes originelles Monster zusammenzustellen. Aber aufgepasst: Es müssen alle verfügbaren Teile zum Einsatz 
kommen. Abwechselnd übernimmt je ein Kind die Rolle des Schiedsrichters. Der Spieler, der das lustigste Monster erscha�en 
hat, gewinnt. Spielt das Kind dagegen alleine, kann es Spaß dabei haben, mit allen verfügbaren Teilen ein riesiges 
megamäßiges Supermonster zu kreieren. Nachdem die Kinder ihre Monster fertiggestellt haben, können sie sich dabei 
vergnügen, ihre Kreationen mit vielen Farben auf ein Blatt Papier zu malen. Indem sich die Kinder im Erscha�en farbenfroher 
und geheimnisvoller Monster versuchen, können sie ihrer Kreativität freien Lauf lassen und dabei ihren Ängsten Gestalt 
verleihen und sie austreiben. Außerdem haben sie viel Spaß dabei, mit ihren Freunden zu sozialisieren.



Obrigado por escolher um jogo Ecoplay. 
Todos os regulamentos dos nossos jogos estão disponíveis em formato digital para download online, contribuindo ainda mais para a 
proteção do meio ambiente.

FUNNY MONSTERS 

anos: 3-6
CONTEÚDO: 70 cartões modulares 
COMPETÊNCIAS: Capacidades visuo-espaciais • Criar composições �gurativas • Pensamento lateral

Estimula a imaginação e a criatividade e cria muitos monstros simpáticos! Com as peças modulares, podes 
criar combinações infinitas ou mesmo um supermonstro gigante!

REGULAMENTO:
Dispomos todas as peças na superfície de jogo num ambiente iluminado e sem distrações. Convidamos a nossa criança
a manusear as peças e a observar diferentes formas, texturas e cores. Incentivamo-la a criar todos os monstros que quiser.
Não há uma regra precisa, mas é importante que a criança decida livremente sobre o tipo e o número de partes do corpo que 
deseja usar. Por exemplo, pode usar dois braços e quatro olhos ou juntar muitas peças para fazer longos tentáculos e criar uma 
personagem muito imaginativa e engraçada. Também pode divertir-se com os amigos, partilhando o material entre os 
participantes. Depois de formar pequenos grupos com as diferentes peças do corpo viradas para baixo, por exemplo, o grupo 
dos narizes, dos olhos, dos braços, etc., as peças são distribuídas aleatoriamente pelas crianças. Desta forma, todas podem 
construir o seu monstro original, mas atenção, é preciso usar todas as peças disponíveis. Uma criança faz à vez de juiz e vence 
quem construiu o monstro mais engraçado. Se, em contrapartida, a criança brincar sozinha, pode divertir-se a criar um 
monstro supermega gigante utilizando todas as peças disponíveis. Depois de completar os seus próprios monstros, as crianças 
podem divertir-se a copiar as suas criações para uma folha de papel utilizando várias cores. Aventurando-se na construção
de monstros coloridos e misteriosos, a criança pode libertar toda a sua criatividade, dando forma e elaborando os medos. 
Além disso, pode divertir-se a socializar com os amigos.


